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Extended Commands
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APPENDIX A
Bar Code Scanning
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Section 1

Getting Started
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Starting the TE 2000 Application
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TE 2000(TM)

�NOTE: If your application does not start after a few seconds, you may not have configured the
terminal correctly.  For help, refer to your terminal’s user manual.
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Performing a Quick Configuration
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�NOTE: To select a menu option, press the number of the option.  To return to a previous
menu, press Enter.
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Configuring the TE 2000 Application
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Using Advanced Features
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Unsupported Commands and Functions for Trakker
Antares Terminals
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Section 2

Using Terminal Emulation Applications
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Cursor Keys
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Configuring Printing and Scanning Options
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Section 3

Using the Terminal’s Keyboard
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2415 Terminal 55-Key Keyboard 

Function Right KeyFunction Left Key

Control Key
Shift Key
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2415 Terminal 37-Key Numeric Keyboard 

Function Right KeyFunction Left Key

Control Key
Shift Key
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2415 Cursor Keys
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��,�-
���. ��� ���

2415 VT/ANSI Additional Functions
	��

�������



�� �����
���
����� �����
���
�����

�������� ���
�	#����	�

��
��

��� ��&

��##������5��
�����	���	�

������
�������	��?�����
����

�����������	�������������
��� ���
�	#����	�
���
�����
����������
��
������$��������	
������	�
!���������	�
�'�
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2425 Terminal
$	#����32'��
�5���
����������������
��&'&)�����	
���

��������	�
2425 Terminal Keyboard 

Function Left Key

Shift Key Control Key

Function Right Key

$���
����5	�
���	
#��
����������!�����������
���
����
��������������������� 
����	����������������������������-6���78'7&'.�
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2425 Cursor Keys
�������� 	��

�������



:	
��5��	�5������� ���

:	
��5��	�5�������5
 ���

:	
��5��	�5������	#
� ���	

:	
��5��	�5��������� ��


2425 Paging Keys
�������� 	��

�������



6�#���� ���

6�#����5
 ���

6�#���	#
� ��


6�#������ ���

2425 Standard Keys
�������� 	��

�������



�;@ ��;��

�;A ����;����

������� ��;��

������� ������!��������������
�	
#�����

2425 Function Keys
�������� 	��

�������



<������� ���

<�������� �

0����,��� ���

0��� �

=����� ���

$��5������� �

/����
 ������

�
	�� �

��������� ���

2425 Editing Keys
�������� 	��

�������



$	
� ���

�
�����
��� ����������

��%�������
 ���

6���������
 ���

/����� ���

������ ���
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2425 Top-Row Function Keys
�������� 	��

�������



$)�-<����. �

$8 ���

$4 ���

$* �� 

$9 ��!

$(7 ���

$(( ���

$(& ��"

$(3 ��#

$(' ��$

$() ��%

$(8 ��&

$(4 ��'

$(* ��(

$(9 ��)

$&7 ��*

2425 Transmission Mode
�����##������5��
�,	
�� �	��-�����.�������
��0
������������!��������� �

2425 Auto-Login Restart
����
��������2,�#	
�/������!�����������������
��
�����������	
�����
�	%���

2425 Control Keys
�������� 	��

�������



$��-�	������������. ���

>��-#��������������. ���

/��-����������������. �� 

���-�
	�����������. ��!

��,�-
���. ���

2425 VT/ANSI Additional Functions
�� 	��

�������



�������� ���
�	#����	�
���
�� ���

��##������5��
�����	���	�

������
�������	��?����������

�����������	�������������
��� ���
�	#����	�
���
��
�������������
��
������$��������	
������	�
!����
����	�
�'�
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2455 Terminal
$	#����32)��
�5���
����������������
��&'))�����	
���

�NOTE: You must use the 2455 keyboard (P/N 067028) with the TE applications.

��������	 
2455 Terminal Keyboard 

Backspace Key

Function Right 
Key

Function Left
Key

Control KeyShift Key

$���
����5	�
���	
#��
����������!�����������
���
����
�����������  
!�"�#��	�����������������������������-6���7843)*.�

2455 Cursor Keys
�������� 	��

�������



:	
��5��	�5������� ���

:	
��5��	�5�������5
 ���

:	
��5��	�5������	#
� ���	

:	
��5��	�5��������� ��


2455 Paging Keys
�������� 	��

�������



6�#���� ���

6�#����5
 ���

6�#���	#
� ��


6�#������ ���
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2455 Standard Keys
�������� 	��

�������



�;@ ��;��

�;A ����;����

������� ��;��

������� ������!��������������
�	
#�����

2455 Function Keys
�������� 	��

�������



<������� ���

<�������� �	

0����,���� ���

0��� �

=����� ���

$��5������� �

/����
 ��+

�
	�� �

��������� ,

2455 Editing Keys
�������� 	��

�������



$	
� ���

�
�����
��� ����������

��%�������
 ���

6���������
 ���

/����� ���

������ ���
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2455 Top-Row Function Keys
�������� 	��

�������



$)�-<����. -

$8 ��.

$4 ��/

$* ��0

$9 ��1

$(7 ��-

$(( ���

$(& ��"

$(3 ��#

$(' ��$

$() ��%

$(8 ��&

$(4 ��'

$(* ��(

$(9 ��)

$&7 ��*

2455 Transmission Mode
�����##������5��
�,	
�� �	��-�����.�������
��0
������������!���������0�

2455 Auto-Login Restart
����
��������2,�#	
�/������!���������-�������
��
�����������	
�����
�	%���

2455 Control Keys
�������� 	��

�������



$��-�	������������. ��.

>��-#��������������. ��/

/��-����������������. ��0

���-�
	�����������. ��1

��,�-
���. ��-

2455 VT/ANSI Additional Functions
�� 	��

�������



�������� ���
�	#����	�
���
�� ��.

��##������5��
�����	���	�

������
�������	��?����������

�����������	�������������
��� ���
�	#����	�
���
��
�������������
��
������$��������	
������	�
!����
����	�
�'�
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248X Terminal
$	#����328��
�5���
����������������
��&'*+�����	
���

��������	$
248X Terminal Keyboard 

Control Key

Function Right KeyFunction Left Key

Shift KeyBackspace Key

$���
����5	�
���	
#��
����������!�����������
���
����
�����������%�
&��������'������������������������-6���788987.�

248X Cursor Keys
�������� 	��

�������



:	
��5��	�5������� ��2

:	
��5��	�5�������5
 ��3

:	
��5��	�5������	#
� ��4

:	
��5��	�5��������� ��566

248X Paging Keys
�������� 	��

�������



6�#���� ���

6�#����5
 ���

6�#���	#
� ��


6�#������ ���
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248X Standard Keys
�������� 	��

�������



�;@ ��;��

�;A ����;����

������� ��;��

������� ������!��������������
�	
#�����

248X Function Keys
�������� 	��

�������



<������� ��7

<��������

0����,���� �

0��� �

=����� ���

$��5������� 7

�
	�� �

��������� ,

248X Editing Keys
�������� 	��

�������



$	
� ���

�
�����
��� ��8�������

��%�������
 ��$

6���������
 ��9

/����� ��%

������ ���
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248X Top-Row Function Keys
�������� 	��

�������



$)�-<����. -

$8 ��.

$4 ��/

$* ��0

$9 ��1

$(7 ��-

$(( ��&

$(& ��'

$(3 ��(

$(' ��*

$() ���

$(8 ���

$(4 ��:

$(* �

$(9 ���

$&7 ��;

248X Transmission Mode
�����##������5��
�,	
�� �	��-�����.�������
��0
������������!���������0�

248X Auto-Login Restart
����
��������2,�#	
�/������!���������-�������
��
�����������	
�����
�	%���

248X Control Keys
�������� 	��

�������



$��-�	������������. ��.

>��-#��������������. ��/

/��-����������������. ��0

���-�
	�����������. ��1

��,�-
���. ��-

248X VT/ANSI Additional Functions
�� 	��

�������



�������� ���
�	#����	�
���
�� ��.

��##������5��
�����	���	�

������
�������	��?����������

�����������	�������������
��� ���
�	#����	�
���
��
�������������
��
������$��������	
������	�
!����
����	�
�'�
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6400 Computer
�����8'77����������
����	�
�����)(2�������������-$	#����32(.������'(2���
���������-$	#����32&.�

��������	

6400 Computer 51-Key Keyboard

WINDOW

Blue

Gold

Unlabeled Key Colors:
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��������	�
6400 Computer 41-Key Keyboard

WINDOW

Blue

Gold

Unlabeled Key Colors:

�
������	����
����������
����
��	�
����	
�����������
����������������2��������
��������
��5	�
��
������
	
#��
	�����������
���
	��������������������5��

B>/  �C �
��#���
�B�D$�C�������
�����������	
���#���
��
	��������

B>E,=C �
��#��������������
�����������	
���#�����
	����������6�����B>E,=C
�������������������������������
���������������
�������	�
���	
����	

#�����
��
����������

B<,� C �
�����������������
�����������	
���������
	����������6�����B<,� C
���������������������������
�������	�
���	
����	
�������
��
����������
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�
��)(2�������������
����5��5
	��!��
�������������	
��
�����������5�����
�
�����������$����5	
#������
������F���
��	�
��5
�
��
��������
�
	�����-	
��
�
��	��������
�.1

� �
��5
	�������5	�
�G0�/,H���	
����������	��	���
��0�
���������-B0�/,C.
5
	�
!�	
�����	
��	�
�5	�
���
�������!��������
�������
��	�
��

� �
��5
	�������5	�
�G�6H���	
����������	��	���
������������-B�6.C!�5
	�

�������
��������

�
��'(2�������������
��������5
	��!��
�������������
�����
�����������5�����
�
�����������$����5	
#������
�����F����
��	�
��5
�
��
�������	
��
����	��������
�1

� �
��5
	�������5	�
�G0�/,H���	
����������	��	���
����
���������-B0�/,C.
5
	�
!�	
�����	
��	�
�5	�
���
�������!��������
�������
��	�
��

� �
��5
	�������5	�
�GIH���	
����������	��	���
�������
������-BIC.!�5
	�

�������������
���	#
�

� �
��5
	�������5	�
�GJH���	
����������	��	���
�������������-BJC.!�5
	�
��������
��������	#
�

� �
��5
	�������5	�
�G1H���	
����������	��	���
������
�����-B1C.!�5
	�
��������
����
�

$���
����5	�
���	
#��
����������!�����������
��(�)*��+�������$����������
,�����-6���98(27'42793.�

Using the 41-Key Keyboard
�
��'(2�������������-$	#����32&.�
������
�����
����	���
��B ��C�����!�����
����	���	�
2���	
�����
��	�
���������
����������������2������������	
#������
��	�

������������#
	�	�
��
�������
�������	���

<���������6 �K? �����������5	�
���'(2������������������
���
�������
����	�
�����	
�	�����	��������
�!������5��
�������������������
��������5������
�
����2�������
����������1

� ����
�����
������5���������
��� �2�6�6�/L���	��5������
�������
B�D$�C�B<,� C�B3C�-��G0H.��
���
�
�B�D$�C�B<,� C�B$*C�-�
�G/H.����
�

�������
����������
������!�5
	�
�����G)&'7(�H

� ���	
	�	�����
��0E,=����/�M��	��5������
�����	�
!�������B<,� C�BJC���
�
�5���G����H

������
������
������5�����
���������������������
��
��'(2������������1�����
����
�����������
��������������:
�
��
#�#��!����
�������������5	��
����
�
���
����	�������5	�
��
����
��	�
���������
���	�!�	����������5����������
����	�
�����������
�	�����
�����B<,� C����
������
����	��������
������������
�������������
����	�������������
�	�����
�����B�D$�C�B<,� C����
������
�
B�D$�C����
�������
�����������	�������������5����������������	�������������
��������	�����������
��
���������������������

�NOTE: Alpha lock mode moves only lowercase alphabetic keys to the primary plane.

����
#�#�����
������������������B<,� C�B>E,=C����
�
!��������������	�����
�������!��������
������������������	
��	�
����
�����������������	
����
������
������
�	������������B<,� C�B>E,=C��#�	
�����
�����	��
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6400 Cursor Keys
�������� 	��

�������



:	
��5��	�5������� B>E,=C�B�C

:	
��5��	�5�������5
 B>E,=C�B�C

:	
��5��	�5������	#
� B>E,=C�B�C

:	
��5��	�5��������� B>E,=C�B�C

6400 Paging Keys
�������� 	��

�������



6�#���� B<,� C�B�C

6�#����5
 B<,� C�B�C

6�#���	#
� B<,� C�B�C

6�#������ B<,� C�B�C

6400 Standard Keys
�������� 	��

�������



������� B7C;B9C

������� B>E,=C����B<,� C!�������
����������
�	
#�����

6400 Function Keys
�������� 	��

�������
�
�

0��� B0�/,C

=����� B<,� C�B←C

=���������<�������� B←C

$��5������� B>E,=C�B3C

,��� B<,� C�B�D$�C

/����
 B ��C

�
	�� B�D$�C

��������� B�6C

6400 Editing Keys
�������� 	��

�������



$	
� B>E,=C�B'C

�
�����
��� B>E,=C�B)C

��%�������
 B>E,=C�B9C

6���������
 B>E,=C�B*C

/����� B>E,=C�B8C

������ B>E,=C�B4C
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6400 Auxiliary Keys
	��

�������



�������� �����
���
����� �����
���
�����

7;9 B>E,=C�B7C�B(C�;�B>E,=C�B7C�B9C B>E,=C�B7C�B(C�;B>E,=C�B7C�B9C

�;��-
��
�
. B>E,=C�B7C�B;C B>E,=C�B7C�B;C

!��-�����.� B>E,=C�B7CNB>E,=C�B�C B>E,=C�B7CNB>E,=C�BJC

����-���	��.� B>E,=C�B7C�B�C B>E,=C�B7C�B�C

 
��� B>E,=C�B7C�B ��C B>E,=C�B7C�B ��C

6$( B<,� C�B�C B$(C

6$& B<,� C�B<C B$&C

6$3 B<,� C�B0C B$3C

6$' B<,� C�B=C B$'C

6400 Top-Row Function Keys
�������� 	��

�������
���
������

$)�-<����. B<,� C�B C

$8 B<,� C�B$C

$4 B<,� C�B>C

$* B<,� C�BDC

$9 B<,� C�B�C

$(7 B<,� C�BOC

$(( B<,� C�B?C

$(& B<,� C�B,C

$(3 B<,� C�BLC

$(' B<,� C�B�C

$() B<,� C�BEC

$(8 B<,� C�B6C

$(4 B<,� C�BPC

$(* B<,� C�B/C

$(9 B<,� C�B�C

$&7 B<,� C�B�C

:
�
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������������	���
#�#����
��
��'(2������������!�	���5	��
�����
�
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��	�
������5	�
��
�����
����	����������
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��	�
������
��������	
��
�
��	��������
��-B$(C��
���#
�B$(&C.����������
��B<,� C����
����$�
��	�
�����

��������	
��
��B�D$�C����
��-B$(3C��
���#
�B$&7C.����������
��B�D$�C�B<,� C
���
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�5���������
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�������	�
��5
�
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��'(2���
���������	��	
����
����������������
������������

	��

�������



�������� ��������� ��� !"#���$��%� ���

$)�-<����. B$)C B<,� C�B$)C

$8 B$8C B<,� C�B$8C

$4 B$4C B<,� C�B$4C

$* B$*C B<,� C�B$*C

$9 B$9C B<,� C�B$9C

$(7 B$(7C B<,� C�B$(7C

$(( B$((C B<,� C�B$((C

$(& B$(&C B<,� C�B$(&C

$(3 B�D$�C�B$(C B�D$�C�B<,� C�B$(C

$(' B�D$�C�B$&C B�D$�C�B<,� C�B$&C

$() B�D$�C�B$3C B�D$�C�B<,� C�B$3C

$(8 B�D$�C�B$'C B�D$�C�B<,� C�B$'C

$(4 B�D$�C�B$)C B�D$�C�B<,� C�B$)C

$(* B�D$�C�B$8C B�D$�C�B<,� C�B$8C

$(9 B�D$�C�B$4C B�D$�C�B<,� C�B$4C

$&7 B�D$�C�B$*C B�D$�C�B<,� C�B$*C

6400 Transmission Mode
�����##������5��
�,	
�� �	��-�����.�������
��0
������������!�������B>E,=C�B(C
�
��
��)(2��
��'(2��������������

6400 Auto-Login Restart
����
��������2,�#	
�/������!����
��
�����������	
�����
�	%���

6400 Control Keys
$����5	
#�������������	
��	�
�������
��)(2�������������

�������� 	��

�������
���
������

= ,�-������. B0�/,C�B*C

 �0�-������. B0�/,C�B3C

$��-�	������������. B0�/,C�B'C

>��-#��������������. B0�/,C�B)C

/��-����������������. B0�/,C�B8C

���-�
	�����������. B0�/,C�B4C
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��������
����
�����������
��
��'(2������������!��������
����������	
��	�
��	

�
�������5	
#��
����

���&� ��������� ��� !"#���$��%� ���

0�/,�� B0�/,C�B<,� C�B(C B<,� C�B0�/,C�B(C

0�/,�< B0�/,C�B<,� C�B&C B<,� C�B0�/,C�B&C

0�/,�0 B0�/,C�B<,� C�B3C B<,� C�B0�/,C�B3C

0�/,�= B0�/,C�B<,� C�B'C B<,� C�B0�/,C�B'C

0�/,� B0�/,C�B<,� C�B)C B<,� C�B0�/,C�B)C

0�/,�$ B0�/,C�B<,� C�B8C B<,� C�B0�/,C�B8C

0�/,�> B0�/,C�B<,� C�B4C B<,� C�B0�/,C�B4C

0�/,�D B0�/,C�B<,� C�B*C B<,� C�B0�/,C�B*C

0�/,�� B0�/,C�B<,� C�B9C B<,� C�B0�/,C�B9C

0�/,�O B0�/,C�B<,� C�B7C B<,� C�B0�/,C�B7C

0�/,�? B0�/,C�B<,� C�B$(C B<,� C�B0�/,C�B$(C

0�/,�, B0�/,C�B<,� C�B$&C B<,� C�B0�/,C�B$&C

0�/,�L B0�/,C�B<,� C�B$3C B<,� C�B0�/,C�B$3C

0�/,�� B0�/,C�B<,� C�B$'C B<,� C�B0�/,C�B$'C

0�/,�E B0�/,C�B<,� C�B$)C B<,� C�B0�/,C�B$)C

0�/,�6 B0�/,C�B<,� C�B$8C B<,� C�B0�/,C�B$8C

0�/,�P B0�/,C�B<,� C�B$4C B<,� C�B0�/,C�B$4C

0�/,�/ B0�/,C�B<,� C�B$*C B<,� C�B0�/,C�B$*C

0�/,�� B0�/,C�B<,� C�B$9C B<,� C�B0�/,C�B$9C

0�/,�� B0�/,C�B<,� C�B$(7C B<,� C�B0�/,C�B$(7C

0�/,�� B0�/,C�B<,� C�B$((C B<,� C�B0�/,C�B$((C

0�/,�� B0�/,C�B<,� C�B$(&C B<,� C�B0�/,C�B$(&C

0�/,�: B0�/,C�B<,� C�B0�/,C B<,� C�B0�/,C�B0�/,C

0�/,�+ B0�/,C�B<,� C�BIC B<,� C�B0�/,C�BIC

0�/,�� B0�/,C�B<,� C�BJC B<,� C�B0�/,C�BJC

0�/,�A B0�/,C�B<,� C�B1C B<,� C�B0�/,C�B1C

6400 VT/ANSI Additional Functions
�� 	��

�������

����'
�

�������� ���
�	#����	�
���
�� B>E,=C�B<,� C

��##������5��
�����	���	�

������
�������	��?����������

= 0?6�L�= 06�L
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5055 Computer
$	#����323��
�5���
����������������
��)7))����������

��������	�
5055 Computer Keyboard

A

BC

D

E

F G H

I

J K L

MN

O PQ R

S

T U

V

W

X

Y

Z

–
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

Enter

Fn

Shift

Caps
Lock

Esc

Setup
PF1 PF2 PF3 PF4 F5 F6 F8 F9 F10 NumLk

ScrLk
SysReq

Pause
Break

Home End Ins Del

Pg
Dn

Pg
Up

Shift?
/ />

,
<

+;
:

”
’

{
[

}
]

|
\

+
=-

)(*&^%$#@!~
‘

4 5 6

321

0

8 9 *7

Menu

Find Ins Rem Slct PScr NScr

Mode Keypd
F11 F12 F13 F14 F15 F16

F7
F18 F19 F20F17

�

�

-

Unlabeled Key Colors:

Blue

Gold

�
������	����
����������
����
��	�
����	
�����
��
�������������������2��������
��������
��5	�
��
������
	
#��
	�����������
���
	��������������������5��

B�
	��C 6�����B�
	��C������������������������
���������	
�����������

B<,� C �
������2��������-0���.�����������
�����������	
���������
	���B<,� C
�������6�����B<,� C����������������������������
�������	�
���	
����	

����!���������
������
������
��������

B>E,=C �
��#���2��������-���.�����������
�����������	
��
#�����
	���B>E,=C��������6�����B>E,=C�������
��������������������
�������	�
���	
����	
�#����

B���,�C �
��#���
2��������-
����������.�����������
�����������	
���B���,�C
�������6�����B���,�C�������������������������������
��������
�
����������	
����	
�#���
�

�NOTE: These keys are not operational:  Fn, Setup, SysReq, Pause, Home, End, Ins, ScrLk, PgDn,
and PgUp.

$���
����5	�
���	
#��
����������!�����������
�� �  �-����.����#�����(.�������
,�����-6���98(27)'27(4.�
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5055 Cursor Keys
�������� 	��

�������



:	
��5��	�5������� B<,� C

:	
��5��	�5�������5
 B<,� C

:	
��5��	�5������	#
� B<,� C

:	
��5��	�5��������� B<,� C

5055 Paging Keys
�������� 	��

�������



6�#���� B>E,=C

6�#����5
 B>E,=C

6�#���	#
� B>E,=C

6�#������ B>E,=C

5055 Standard Keys
�������� 	��

�������
�
�

�;@ B�C;BAC

�;A B�
	��CNB�C�;�B�
	��CNBAC

������� B7C;B9C

������� �
������������!����B�
	��C�������
����������
�	
#�����

5055 Function Keys
�������� 	��

�������
�
�

<�������

0��� B<,� C

=�����

$��5�������

,��� B0����,���C

/����
 B 
���C

�
	�� B�
	��C

��������� B���������C

5055 Editing Keys
�������� 	��

�������
�
�

$	
� B>E,=CNB'C

�
�����
��� B>E,=CNB)C

��%�������
 B>E,=CNB9C

6���������
 B>E,=CNB*C

/����� B>E,=CNB8C

������ B>E,=CNB4C
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5055 Auxiliary Keys
�������� 	��

�������



7;9 B>E,=CNB6$&CNB7C�;�B>E,=CNB6$&CNB9C

;��-
��
�
.� B>E,=CNB6$&CNB;C

�!��-�����.� B>E,=CNB6$&CNBLC

����-���	��.� B>E,=CNB6$&CNB�C

 
��� B>E,=CNB6$&CNB �� /C

6$( B6$(C

6$& B6$&C

6$3 B6$3C

6$' B6$'C

5055 Top-Row Function Keys
�������� 	��

�������
�
�

$)�-<����. B$)C

$8 B$8C

$4 B$4C

$* B$*C

$9 B$9C

$(7 B$(7C

$(( B<,� CNB6$(C

$(& B<,� CNB6$&C

$(3 B<,� CNB6$3C

$(' B<,� CNB6$'C

$() B<,� CNB$)C

$(8 B<,� CNB$8C

$(4 B<,� CNB$4C

$(* B<,� CNB$*C

$(9 B<,� CNB$9C

$&7 B<,� CNB$(7C

5055 Transmission Mode
�����##������5��
�,	
�� �	��-�����.�������
��0
������������!������
B>E,=CNB6$(C�

5055 Auto-Login Restart
����
��������2,�#	
�/������!����
��
�����������	
�����
�	%���



SECTION 3 Using the Terminal’s Keyboard

TE 2000� VT/ANSI Terminal Emulation Programmer’s Guide    3-27

5055 Control Keys
�������� 	��

�������



�ED B<,� CNB�C

��+ B<,� CNB<C

 �+ B<,� CNB0C

 E� B<,� CNB=C

 �P B<,� CNB C

�0? B<,� CNB$C

< , B<,� CNB>C

<� B<,� CNBDC

D� B<,� CNB�C

,$ B<,� CNBOC

�� B<,� CNB?C

$$ B<,� CNB,C

0/ B<,� CNBLC

�E B<,� CNB�C

�� B<,� CNBEC

=, B<,� CNB6C

=0(!�+2E� B<,� CNBPC

=0& B<,� CNB/C

=03!�+2E$$ B<,� CNB�C

=0' B<,� CNB�C

��? B<,� CNB�C

��� B<,� CNB�C

 �< B<,� CNB:C

0�� B<,� CNB+C

 L B<,� CNB�C

��< B<,� CNBAC

��� B �0C

�� B<,� CNB(C

�� B<,� CNB&C

�� B<,� CNB3C

�� B<,� CNB'C

= , B=��C

5055 VT/ANSI Additional Functions
�� 	��

�������

����'
�

�������� ���
�	#����	�
���
�� B>E,=CNBLC

��##������5��
�����	���	�

������
�������	��?����������

= 0?6�L�= 06�L
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Section 4

Using the Trakker Antares’ Terminal
Emulation Menus

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

�NOTE: This section contains the TE configuration menus for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.
For information about the configuration menus for the 6400 or 5055 computer, refer to the
computer’s user manual.

������������	
����
����������	��
��������������������������������������
�

����	�����	�����	�
�

�  !"�"��
�����#"��"�������	���	��


� �����������	��


� $�	��$������

%���

�&	
�
���	����	
�
��''�������������
(������������	���������������
�������������
���������	������&������������%	����)���������	���&���������	
����	�������
(

�&��#*+'��(!����	���
���	�	�
��&����,������&���������	
����	�������
(���&	


���	����

���
����������
	�
��&����������
���	�

�	��#*+'��(!��(�������
���	-�
#*+'��(!����
�������	���.��/#�
���	-	�
������#���	
����	��(0

Navigating Through the Menus
�&�������%	�
�����
���&
���
��	1��&�%�������	
�����&���
&��&���������	
����	��
����
(

Using the Enter Key
"��

��&������	���2
�3�����4������������������������	��
��������	
����	�������(
"��

�3�����4�
��������	��
���������������&��$�	��$�����������
�1����(���&	

������
��������
��&���	
����������������	����(

Using the Numeric Keys
������������
�&�������1��������	��
(��"��

��&�������
����	�
������	��������
�������
�����	��(

"��

	�
������1�������1�	�
������
�1����(�� 
���&��
�1������������&��
���	����&���&�	������������	���&�������������(���������&�����	�	���	��
�����
���������������&�������������������������	�	�����
�����	��
(��5�&	
�������
���
�&����������������	��(6����
��������������

��������	����������,	�����������
�����
������&������	���(���&�
��
	����	��
�������������������	���&	
�
���	��(



SECTION 4Using the Trakker Antares’ Terminal Emulation Menus

4-2    TE 2000� VT/ANSI Terminal Emulation Programmer’s Guide

���������
���7�	���������������������1����1��������������

��	���&����
	����
�&�	��
�
��&��
�8��9��:��;�����(����
��������������&������������������1���%	�&	���
���
��������1��
(

Enabling or Disabling Options
�����������1�������	
�1���
�������1�������������	��
(������&�����1���������
���	���	
�&	
&�	
&����5������
�	�������
���	���6���&������	���	
�)��������1���(����
������	���	
�����&	
&�	
&������&�����	���	
��	
�1���(���������������1�������	
�1��
������	��������������������	�	�����
�����	��
�������&��
��������(

Using the Y (“Yes”) Key
���������	
����
�����	���%���	�
��&����������	�����	����������
�����������	���
�����
�������
������	��������(��"��

��&����5/��
06��������	��	������&������
�����
������&�����
�7�����
������������	��������&������	����
&��������������

	�
�������(��"��

�������&�����������,	���&�������%	�&�����,����	�
��������	
	���
�&�	��(

Configuring TE Parameters
������������

��&���������	
����	�������
�%&����&��	�	�	��	-��	���
�����

��������������������
��1�	
&������
�

	��(���&�����	�	�	��	-��	���
�����
�������
���&��	���������1�����&������	���������
��������������	���	��(

�NOTE: If you are using a terminal with TCP/IP, you cannot enter the TE configuration menus when
the terminal is trying to connect to the host.

To configure TE parameters:

����&��	�	�	��	-��	���
�����
�������%&����	�������
�

	��������

��&��$�	��$���
1�����

	�
��&�����
�	���&�������%	�
��&���(

�������� 	�
���
�����

9;8. ����5..<�������1����6

����5:=<�������1����6

9;9. ���

9;..�����9;>? ���

�NOTE: You can also access the Main Menu by scanning the bar code label in Appendix A, “Bar Code
Scanning.”



SECTION 4 Using the Trakker Antares’ Terminal Emulation Menus

TE 2000� VT/ANSI Terminal Emulation Programmer’s Guide    4-3

�&��$�	��$����������
�

     Main Menu     
1) Set-up Parms
2) LCD Parms
3) Beeper Setup
4) Tests
5) Version Info
6) Exit Menus
7) More

�&�������%	�
��	
����
&�%
��&��
�������������&���������	
����	�������
(

�NOTE: Some parameters for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals are available through the
TRAKKER Antares 2400 Menu System.  They are not reproduced in the TE configuration
menus.  For more information about the menu system, refer to the terminal’s user manual.

     LCD Parms      
1)
2)
3) Screen Mode
4) Annunciators
5)
6)
7) Scroll Window

     Main Menu 2    
1) Keyboard Opts
2) Save Parms
3)
4)

     Tests          
1)
2)
3)
4)
5) Numbers
6) Timed Numbers

     Set-up Parms    
1) Communication
2) Code39 Encoded
3) Protocol Opts
4)
5)
6) Cold Start
7) More

[1] [2]

[4]

[5] [7]

     Version Info   

������������	
��	
�


Version ���
���

Date ���

��


     Beeper Setup    
1) 
2) Error Tone

[3]

     Main Menu     
1) Set-up Parms
2) LCD Parms
3) Beeper Setup
4) Tests
5) Version Info
6) Exit Menus
7) More
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Set-Up Parms Menu
�&�����<���"���
������5���	���8�����&��$�	��$���6�	
���

%���<������������
�������������&��	-����
��
�������&��
	�
����������
(�����������&��
���&�
��

%����1����
���	-	�
��&�����������2
�
��<����	���5#)�*�+(!��6(��*�������
	�������	����1�����&��
	�
��&����

%�����
�������	���.��/#�
���	-	�
�����
#���	
����	��(0

�NOTE: You can also set the password for UDP Plus terminals from the DCS 300.

To use the Set-up Parms menu:

8( "��

�384�����&��$�	��$���(

9( ����&��������"�

%�������������������&����

%���(��5����
&������������


3�����4�&���(6���&������������

%����	
�

cr52401

�&�������%	�
��	
����
&�%
��&�����<���"���
�����
�����
�1����
(
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     Set-up Parms     
1) Menu Password
2)
3)

     Protocol Opts   
1) Host View Size
2) Data Stream
3) Extended Cmds
4) 5250
5) 3270
6) VT/ANSI
7)

   Controller Type   
1) ITC Server
2)
3)

     Cold Start      
     Enter ‘Y’
   to Cold Start
   Terminal: __[3] [6]

[7]

[1]

     Set-up Parms    
1) Communication
2) Code39 Encoded
3) Protocol Opts
4)
5)
6) Cold Start
7) More

Trakker Antares Terminals With TE/IP
– OR –

Trakker Antares Terminals
With TE/UDP Plus

   Controller Type   
1)
2)
3) Direct Connect

Communication
�&��������	���	������	��������&��9;8.��9;9.��9;..������9;>?�%	�&� !"�"��
�	

��#�������(���&��������	���	������	��������#"��"�	
�!	�����#������(
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ITC Server
��#�����������	��
������
������%
�

 Host Setup<A, B, or C>
1) Host Name
2) Upline Prot
3) Port Number
4) Emulation

  Server <A, B, or C>
���������

  <IP address>

    Server Setup    
1) Server A
2) Server B
3) Server C

      ITC Server     
1)
2) Host/Srvr

[1]

   Controller Type   
1) ITC Server
2)
3)

[2]

���
����&�����	��
��
��������#���������@�
�������������������&����&��������������
���	���5����������A�����#6(

Server IP <A, B, or C>
B&����&������	����1���
���&��������
����
&������������&���������C�D��"
�����

��
������%
�

� ��������-�����"������

��,	
�
������&��@�
���(��������"�����������	�
#)�*�+(!�����&��������
�����������	�����������
��&��������

(

� ����&��@�
���(��������"�����������	��#)�*�+(!���	
�1��������-������&����
���
�����������	�����������
��&���"������

�
��������&��!#��:EE�	���&�
����	���2
��	��%���(

������������
	�
��&���������CAD�����������C#D����	����
�������1����!#��:EE�
�������&��
�����2
��"������

����!�������(
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Host Setup <A, B, or C>
$�������	��
������
������%
�

Host Setup<A, B, or C>
1) Host Name
2) Upline Prot
3) Port Number
4) Emulation

   Host<A, B, or C>   
<3270, 5250, or VT/ANSI>

     Host Name
<host name>

Upline Prot<A, B, or C>
1) Telnet
2) SNA

Port Number<A, B, or C>
   <port number>

 Emulation<A, B, or C>�
1)
2) 3270
3) 5250
4) VT/ANSI

[1] [2]

[3] [4]

Host Name
�&��&�
�����������1��8F������%����&�������
�	�����
�&�5%	�&����
����
6(�����	

��
�<
��
	�	���������
������&���&�
�������	���&���	
��������	��1���&�
�
����	���
����&��!#��:EE���������	��1����(���&�������������
��1���&���"������

�����&�
&�
�����%&	�&�����%��������������(���������&���"������

��
���������	���
���1��
�
���������1�����	��
(

�������&�����	�����������	����%	�&���&�
�����������&��!#��:EE���������	
������
��������&�
������&	
�!#��:EE�����������������������������&�
�����������&	


�����(

�&������	�����	
����
����	
��������	��1���&�
�
�	���&�
������	�	��
���������

� �&��!#��:EE������	�
�����	����&�
�


� �&������	����	
������	�����%	�&���&�
�����������&��!#��:EE

� �&��&�
�������	
�1����

�&���
��������&���
�������&��&�
��������&���	
�(

Upline Protocol
B&������1��������	���������������	��
�����&�������%	�
�

������
��������	

*����
��&��!#��:EE���������������������������	�������&��&�
�(

��� *����
��&��!#��:EE�������������������������	�������&��&�
�(
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Port Number
�&	
����	��������	��
��&����������1���
��������&�����	���	������&�������������
&�
�����������
����������������
���������	�����������(���&������������������1��
	
�E(���&����,	������������1���	
�F..:.(

Emulation
 
���&	
����	������������&������	�����&�������������&�&�
����������(���&����������	

:9=E(

�NOTE: You can also set the type through the Data Stream option on the Protocol Opts menu.

Direct Connect
!	�����#����������	��
������
������%
�

    Emulation (A)   
1)
2) 3270
3) 5250
4) VT/ANSI

        Host       
1) Host A
2)
3)

    Direct Connect   
1)
2) Host Setup

[3]

   Controller Type   
1)
2)
3) Direct Connect

[ENTER]

[2]

[1]

���
����&�����	��
��
������!	�����#��������@�
��������������&���@�
���(�� 
���&�
������	���5�6����	������������&������	�����&�������������&�&�
����������(

�&�
��������	
�:9=E(

�NOTE: You can also set the emulation type through the Data Stream option on the Protocol Opts
menu.

Code 39 Encoded
A�������������������#����:G�	
��	
�1���(��B&����������1����&	
����	�����&�����
���

�
�7�����
�������������#����:G������
��(� *��������	�������	����
��
������	,����/A���#���������	�
(0
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Protocol Opts Menu
 
���&��"��������)��
�����������
	
������&��������������	����������	����&��&�
�

������
(������������
���
��	�������
	
��������	�	������������
������������

��
(���&�������	
��
������%
�

     Protocol Opts   
1) Host View Sze
2) Data Stream
3) Extended Cmds
4) 5250
5) 3270
6) VT/ANSI
7)

Host View Size
 
��@�
���	�%��-�����
����&�������������	
�����	�������	���
����������&��&�
�
���������

   Host View Sze   

Width

      ������


*����������������&��
	-��	
�>E(

Data Stream
 
���&	
����	������
���	����&�������
�������&��&�
���
�
�

     Data Stream  
1)
2) 3270
3) 5250
4) VT/ANSI

�NOTE: You can also set the emulation type through the ITC Server or Direct Connect menu.

*���	�������	����1����:9=E����.9.E���������������&�������%	�
�������
�

� ��

���
�
��
��������
���������
������������
������5"���G==<E..<EE:6

� ��

���
�
��
��������
���������
������������
������5"���G==<E..<EE;6
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Extended Commands
 
���&���,�������#������
����	���������1�������	
�1����,��������������
�

   Extended Cmds
1) Enabled
2) Disabled

A������������,��������������
������	
�1���(��*��������	�������	����1���
�,��������������
��
�������	���=(

VT/ANSI
*����%	�
���������������������	��
�

      VT/ANSI        
1) DEL to BS
2) CR to CRLF
3) Auto Entr Scn
4) Auto Tab Scan
5) Local Echo
6) AnswerBack
7) More

B&������1��������	��
�����&�������%	�
�

!�'����A�
���������

��������	

#��
�
��&��3#'��H4����������������&���&������������&���������
�&�����
�����
	�	������������
��&�����
���1��������
����(
B&����&	
����	���	
��	
�1������&��3#'��H4�����������
��&�
�&������������&�����
�����
	�	��(

#H����#H'*
���������

��������	

#��
�
��&��3����H4����������������������	�
��������������
�	�������(��B&����&	
����	���	
��	
�1������&��3����H4����
�������
�������	�
�������������(

�������������
���������

��������	

������
��&����������������&�����������
����
���(

���NOTE: You cannot enable Auto Tab Scan and Auto Enter 
Scan at the same time.

�������1�����
���������

��������	

#��
�
��&�����
��������1����%��������&����,��	������	���
%&�����
����
����	
��1��	���(

'�������&�
���������

��������	

����%
��&�������
����1���	
����������������	�����������
1������������&�
��������(
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��
%��A���
���������

����
������	

���1��
�����������������&��������
��	�
��&���	
�
��������&�
&�
��	����
���
��������	�7�	���5&�,����	����E.6(���&�����
�
	
�EI:E(

������������������������&���������	��	
�
�������(��#������
�&�������
�����

�#J **
A�' *�
A� +�
#�� @�
#H '*
!#8 ��J
!#9 � '
!#: H�
!#; ��
!'� �)
�$ �)@
��K ��?
�)� ���
��# � A
��A  �
��? ��

*����%	�
�	
��&��
�1����������&��$�������	���

      VT/ANSI        
1) Screen Lock
2)
3) UserKey Locked
4)
5) VT220 Mode
6) Lock Mode
7) More

B&������1������&���	�
���%�����	��
�����&�������%	�
�

�������'���
���������

��������	

���
������������
��&��
�����������
���	�	���
	-�(���&�
����	����	
����
������&�������
�����	�
����
	����&	
�
�����

	-�(

 
��J���'�����
5��������

��������	

��������
�������������������&��&�
��5!#�6��&������	��
��&�
�����	������
(��B&��� 
��J���'������	
����1������&��&�
�
	
����
��&	
��������(

VT220 Mode
 
����99E�$�������
�������&��������	����������

      VT220 Mode     
1) Char
2) Block
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B&������1��������	��
�����&�������%	�
�

#&��
��������	

���
��&����������#&������������(���&������	����
���
����&
�&���������
�	��	
����

��(

A���� ���
��&����������'	�����	��51����6�����(���&������	����
���
��
1���������&�������
�%&���������	���	�
�����	
����

��(

Lock Mode
���������
���&��$������������&������	���2
����1����������

���1��%����'	�����	�
51����6����������#&������������(�� 
���&��'����$�������	�������	
�1����&��$���
����	���&���������������
�����(��A�����������'���������	
��	
�1���(

More
�&��$���������&�
��&�
�����	��
�

      VT/ANSI      
1)
2) Term Setup
3) Send XON
4) Keypad Mode
5) VT Cursor Mode
6) Terminal Mode
7) More

)��	��
�����&�������%	�
�

����������
���������

��� �	

���
��&������	�������������&��&�
��
�
���(���&��
��������
����	��������
�������������8EE����99E����:9E��������:;E(

�����?)�
���������

�������	

���1��
�����	
�1��
�?)�(

J������$���
���������

!�����"	

���
��&���������������������	���	�����������	�(���&�
�����	��


���������	����������������
(��*������	
�������������
��
���
����	���F��/"��
����	�
(0

�����	�������
�������
���������
�������������#�
�7�����

�&��������
��������%&���������
�����&�����������&�����
(

����	���	��������
�������
�����	���	�����#�
�7�����
������&�
��������(��*���&����������������������������(

���#��
���$���
���������

#�����	

���
��&�����
���������������	���	������#��
��(���&�
�����	��


���������	����������������
(

#��
��������
�������
���������
�������������#�
�7�����
��&��
�����
��������%&���������
�����&�����������&�����
������(

����	���	��������
�������
�����	���	�����#�
�7�����
������&�
��������(��*���&����������������������������(

����	����$���
5��99E�:9E�����6
���������

�$���	

���
��&������	����������&��������
����
�������������	��������(
�&	
����	���
��
��&���������<
��	�
�����	���
��
������,�&��
�
�
�����
�7�����
�����������������
������
����
�������
�%	�&���
����	���	��(

��99E�L�=<1	�����><1	�
��:9E�L�=<1	�����><1	�
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*����%	�
�	
��&��
�1����������&��$�������	���

        VT/ANSI      
1) RS232 Stream

A�����������H�9:9��������	
��	
�1���(������������1���	����&������	����%���&�
��&�
H�<9:9�������������	�	��(��������	�	����,	
�
���&������	��������
�	���&��H�<9:9�����
����
���
�	������&��&�
�(���&	
����1��
�
������������	,��<
���	���
������
����
����

�&���
���������H�<9:9������%	�&����&��	�
��&��&�
��
��������,��������������
������1����&��H�<9:9�����(

�NOTE: If you access the TE configuration menus when this option is enabled, all RS-232 data
received during this time is lost.

*���	�������	����1����
���	�
�
����������	��
�%&���H�9:9��������	
����1����

�������	���9��/ 
	�
�����	����������	�������	���	��
(0

Cold Start Option
 
���&��#�������������	��������
���������������
�����&��
����������	
����	���	�
#)�*�+(!��(

     Cold Start     
   Enter ‘Y’
   to Cold Start
   terminal:

To cold start the terminal:

8( "��

�3�4(���&������	������1���
(

9( )�����&���H�JJ�H�������
�9;EE�$������
���(

:(  
���&��*	���$���
������	��������
������&��������
���(��*���&�������������
�&������	���2
��
���������(

��������������&�����<���"���
������%	�&��������<
����	�
��&������	��������

���
���&�1��	��������&����&���3�4(
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More Menu
 
���&��$����"�

%�������	���������1�����

%�����������	��������&����
����	
����	�������
(��B&����������1����&����

%������&������	����������
��&�
�
�����������

%����1������	���	
����
��&��$�	��$���(���&����

%����	
��	
�1���
1���������(

To enable the Menu Password:

8( "��

�3=4�5$���6�����&�����<���"���
�����(���&�������%	�
�
������������
�

     Set-up Parms    
1) Menu Password
2)
3)

9( "��

�384(

:( ����&��������"�

%������������������&�������%	�
���

%�������������

�&	
�	
����	,�����

%����
���1�����������(

�NOTE: The Menu Password is now enabled.  This is indicated by the “1)” changing to reverse
video.

;( "��

�3����H4��%	�����������������&��$�	��$���(

.( "��

�3F4�5�,	��$���
6�����&��$�	��$��������,	���&���������	
����	��
����
(

����&��$����"�

%����	
����1����%&���������������������&��$�	��$������������
�����������������

%���(������������������	�����������

%����������,	�����%&���
�&���	
�����%�
��������	��
��(����������������&������������

%������&��$�	��$���
������
(��������&���	������
�������&�����<���"���
����	�������&��$�	��$��������
��
��
�	����������&����

%�����������<���"���
(

����	
�1����&���������

%��������

�384�����&�����<���"���
�$��������(���&�
/860��&��
�
������������	�����%&	�&�	��	����
��&����&��$����"�

%����	

�	
�1���(�������������������&����

%��������	
�1����&��$����"�

%���(

LCD Parms Menu
 
���&��'#!�"���
������5���	���9�����&��$�	��$���6��������	
�����	7�	�
���
�����	
��������������
������&������	����

     LCD Parms     
1)
2)
3) Screen Mode
4) Annunciators
5) 
6)
7) Scroll Window



SECTION 4 Using the Trakker Antares’ Terminal Emulation Menus

TE 2000� VT/ANSI Terminal Emulation Programmer’s Guide    4-15

Screen Mode
�&������	����&�
�
�������
����������
��&������
������%	���%��	�%�����������&�
�A$�����	���2
�>E,9;��	
�����1�����(�������������
�
������%&	�&�����	�������&�
���
����A$�����	���2
�
�������&������	����	�	�	��������
���
������&�%��&�
%	���%��	�%���������
��
��&�����
�������
(

$���
������
������%
�

     Screen Mode    
1) Center Cursor
2) Corner Mode
3) Page Mode
4) Lazy Mode
5) Locked Mode

Center Cursor Mode
#�����������%���
�1�
����������	���	��
��&����
���&�����	��������
�����2
�>E,9;
��
	�����	
����(������&	
��������&�����
�������	�
�	���&�������������&������	���2

%	���%(���
��&�����
�������
�%	�&	���&��%	���%���&������	���2
��	
�����%	���%
����
���������	����������(��B&����&�����
�������
������&���	
&����������������
1��������
������&���A$��	
�����
���	�����&��%	���%�����	�
��	,�����
�	����&�
���
��2
���������(

Corner Mode
#�����������	
��&��������������(�����1�
	�
�%	�&��&��%	���%�	���&������������
�����������&�����
����A$��	
�����
���	��(���������
��&�����
���	���&����%����	
&�
�����������&���	
����(��#�����������%���
�1�
����������	���	��
��&����
���&�
����������������������&����
	����
�����(���
��&�����
�������
������&���	
&����
1��������
������&������	���2
��	
�������&��%	���%�����
����
&�%��&�����
��(�����
����������&�����
��������������	�������1�������������

�
�	����������
�	����	��
(

Page Mode
"�
�����������	��
�������	������
�
�%	�&	���&�����
����A$��	
�����
���	��(���&�

	-������&�
����
�
�������
�����&�����1��������%
�����������
�
�����������
�	
����(���&������	��������
��&��%	���%�1��������	��������&����
��
	-�(���
��&�
���
�������
������&����
������&������	���2
��	
�������&��%	���%��&��
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�������������1���	�	�����7�����(

Lazy Mode
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Locked Mode
���'�������������&���	�%�%	���%�����
�����&������������<&���������������&�
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Annunciators
 
���&��������	����
����	��������
	�	����&��������	����
�

   Annunciators   
  Use cursor up 
and down keys to 
      Adjust.

"��

�������������
	�	����&��������	����
�����������&�����&��������	
����
������
��������
����	�������������
���1�,
���������

��%��
����
"�����	(���&����
	�	��
%&�����&����	
�������	
��&��/
�����&0�����(�����
�����&�������������	����

����������	�
��������������	����1����	
�������%&����������

������(

Scroll Window
 
���������B	���%�������	����&��
	-��5��1�
	-�����
������
	-�6�����&�����
��
������������������
���	-���&��
������
	-��

   Scroll Window   
1) Tab Size
2) Screen Size
3) Define Width
4) Define Height

B&������1�������������	��
�����&�������%	�
�

��1��	-�
��������	
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��&�����
���1���&�������������	
��������
!��	���B	��&�����!��	���@�	
&�(
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�
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!��	���B	��&�����!��	���@�	
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���&�
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$�����������	��
��&��,<�,	
������<�,	
�5������
��%�6��������������&�����
���%&�������
��������1
�	-�(���&��%	��&�	
�8I>E(���&��&�	
&��	
�8I9;(



SECTION 4 Using the Trakker Antares’ Terminal Emulation Menus

TE 2000� VT/ANSI Terminal Emulation Programmer’s Guide    4-17

Beeper Setup Menu
 
���&��A�����������������5���	���:�����&��$�	��$���6��������	
�����&�������
�����

     Beeper Setup    
1)
2) Error Tone

�&����������������	���	
��
������%
�

      Error Tone     
1)
2) Length
3)

"��

�394����
����&�����
�&�

     Length    
Use Cursor Up
and Down Keys

to adjust

Error Tone> �������


�&�����
��	
�8��&���
&�8E��%&	�&��7����
������.E����.EE��
�1�����������������
(
�&����������	
�:��
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Tests Menu
�����������
���
���
	����
��
���&����
�
������5���	���;�����&��$�	��$���6���
���	�������	����������	������	�
����	����������
���

���
�
(����
�
������
������%
�

        Tests        
1)
2) 
3)
4)
5) Numbers
6) Timed Numbers

Numbers
�&�����1��
���
��&���
��������������
����	�
�
������������	�
�����	�	��
(
!��	�
��&����
����&������	���2
��	
�����	
��	�����%	�&�&�,����	�������1��
��&��
���������

��&��
������&��	-������������
����������	�����(��#&����������������
	��	����
��&�������

���	
�
�	�������	�
(�����
�����&����
������

��������(

Timed Numbers
�&���	�������1��
���
��	
�
	�	��������&�����1��
���
���1���	��	����
���	
����

�&�����1������
�����
��&����
������(���&����
������	����
�%&����������

������
���%&���F.�.:F����1��
�&����1�����	
������(

Version Info Option
 
�����
	��������5���	���.�����&��$�	��$���6�����	
������&�������%	�
�

     Version Info   

������������	
��	
�


Version ���
���

Date ���

��


*���������
��������
��
�������	���8��/+���	�
��������(0
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Exit Menus Option
 
���,	��$���
�5���	���F�����&��$�	��$���6�����,	���&���������	
����	�������
(
��������&��
�����������������
���	�

���&������	�����	
����
��&�������%	�

��

�
��%&��������,	���&������
�

SAVE PARMS?

����������

�3�4�5/��
06���������������������������

%���(�������������������&�
����������

%����������
���	�

�����
��������*��
&�������&������	����������1���(
5������&��
�
��������	��������1�����&������	���(6������������

���������&����&��
3�4�������,	���&������
������&����%�
���	�

������)��
����(������&	
���
����&�
��%�
���	�

�������
��%&���������1�������������	���(

B&��������,	���&���������	
����	�������
���&�������%	�
�	�������	���������
�

���������	
��	
�
���������

Session:    ���
���

Host:
��	�	�����	



More Option (Main Menu 2)
 
��$����5���	���=�����&��$�	��$���6����������&��$�	��$����9�

    Main Menu 2     
1) Keyboard Opts
2) Save Parms
3)
4)

Keyboard Opts
 
��J��1�����)��
����
����&������<�&������������

    Keyboard Opts   
1) Type-Ahead
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����<�&�������
�����������	�������	���%&����&������	�����������	����	�����

�������������&��&�
�(������<�&����
����
����
�����
��������&����������&	1	���
������	�����51���%6�������
�����&��
����
��	���������&���
���
��&��������&����,�
	������	���(

X Input Inhibited annunciator

����<�&����	
����1����1���������(

Save Parms
 
�������"���
��������	���&���&��
�
��������������������	
����	���
���	�

(
B&�������
�����&���&��
�
���&���1�������&����������
���	�

������&������	���(

�NOTE: Use this option sparingly.  Each time you use it, additional memory space is occupied
because previously saved changes are not erased.  The memory cannot be recovered.

��
�����&�����������
�������������1�����������&��
�������"���
(��B&������

�����������"���
������������������������������
����<�&����������

%����

    Save Parms    

Working
Please Wait
........

    Main Menu 2    
1)Keyboard Opts

Enter
Password:
> . . . . . . .

�&����

%����	
��������(�������������������&������������

%�����������&��
�

����%�	��������*��
&(
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Restarting Terminal Emulation
��������������
�����������������	���	���	����������&��	�
����1���
����	������%���
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��������
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��&������<��
	��	�������	�����������	�
�����&����
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�
��1�	
&	�
������
�
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	�
��������
	��	�������	��(

����������
�����������������	���	���1���	�&���
����	�
�H�
���*	��%�������1�
�
	�
��&���,	��$���
����	���	���&���������	
����	�������
�5���	���F�����&�
$�	��$���6(��A��&����&��
���
�����������	�����	��%���������&������	���	������
�����&������	���	���	������%�
�

	��(

To restart TE:

������&	
�1����������1���

Reset Firmware

�����
*–.*

�&������	������
����
�������������	���	����
	�
��&������	
����	���
�����	�
#)�*�+(!��(

)�������%��&	
�����������

8( ����&���&	���	�	�	��	-��	���
������51���%6�������%&����	�������
�

	���
����

��&��$�	��$����1�����

	�
��&���������	�����������1	���	���5
��
��
��;<96(

COPR. 1991–2000
INTERMEC. ALL
RIGHTS RESERVED
V�����������
���

�����	����	��


������	
��	
�
���������

Host: ��������	
�

��
��	���������


TE 2000(TM)

�NOTE: If you are not connected to the DCS 300 or host, or have problems accessing the Main
Menu, reset your terminal to go to the initialization screens.
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�&��$�	��$����������
�

     Main Menu     
1) Set-up Parms
2) LCD Parms
3) Beeper Setup
4) Tests
5) Version Info
6) Exit Menus
7) More

9( ��������,	��$���
(

�&���,	��$���
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��&���������	
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(���&������	������
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��������
����	���	����
	�
��&������	
����	���
�����	��#)�*�+(!��(

:( �������
	�
��&������	���	�������&��
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����	��(
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Section 5

Customizing Your Configuration
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Using the Auto-Login Feature
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� .	����������	$�	��
�������������	
����������
���

�����������������	'�����	
������	��	!�
����������	
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Developing Auto-Login Script Files
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�(�
�	���
�����	���
��������
��������,�������� �������������
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�NOTE: The Keyboard “0” or Keyboard “1” command must be input into the autologin script file after
the PromptSessionStart command (if present) and the HostName command (if present).  The
keyboard command must also be turned on before another HostName command is found in
the file.
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Search Strings
�	������	$�	��
������������
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�3�������
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EXAMPLE: If the screen sent to the terminal is:

Linux rlogin 2.4.6
login

The autologin script would be:

PromptSessionStart=1
HostName “*”
#wait for host login screen and send login and password
WaitFor “ login”
Send “billy<ENTER>”
WaitFor “password”
Send “letmein<ENTER>”

In this example, you can search for the three leading spaces from the end of the previous line
to make a unique search string.

Control Characters
�	����
��
�������	
��	��������������
��	������	$�	��
��������������������	
��	�
���������������
���
��	����
��:�;�<�
����
���,���=��
��#�>.>?��&*�����
���@$4
�������	
��	��������������	�������������

�NOTE: You can also use the corresponding hexadecimal value to represent the control character.
For a description of control characters and hexadecimal equivalents, see the full ASCII chart
in Appendix B.
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�������
Control Characters for Auto-Login Script File 
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:%&4; %�'����&	
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��	��6

:%&D; %�'����&	
��	��D�<C>00=

:%&E; %�'����&	
��	�

:%�.; %�����

:%.�; %����.�
,�������

:�F; �
��	��F�����

:��G; �
3����

:����*; �
���

:�>�; �
��	�����
������	


:��&; ������

:��A; �
�����
������	
�A�	�,

:��C; �
��	����(�

:04;�H�:065; 0�
���	
�,���

:064; �	��������	��&����������	���.�
�������<
�	�,=��	��

:00; 0	���0���

:0�; 0�����������	�

:?�; ?�	����������	�

:/�; /	���	
������


:���; �
����

:.0; .�
��0���

:.��A; .������


:��9; ������'����,
	!�����

:�#.; ���� �	���������	��

:*�; *��	����������	�

:*��A; *�������


:��; �������


:�>; ������>��

:�>/; ������	��/����
�

:�)�&�; �����

:��C; ������	����(�

:�#A; ��
�������

:���; ��
���	
	�������

:#�; #
����������	�

:��; �����������




SECTION 5 Customizing Your Configuration

TE 2000� VT/ANSI Terminal Emulation Programmer’s Guide    5-5

Loading the Auto-Login Script File
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To use the serial port to download the file:
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To use RF communications to download the file:
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Disabling the Auto-Login Feature
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Sample Auto-Login Script Files
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EXAMPLE 1: Auto-Login With All Terminals Using the Same Account

PromptSessionStart=1 #Ask user to press <Enter> to start auto-login

HostName “*” #Use this to log into any host

Keyboard “0” #Disable the keyboard

WaitFor “login:” #Wait for the login prompt

Send “user_name<CR>” #Send the user name

WaitFor “Password:” #Wait for the password prompt

Send “users_password<CR>” #Send the users password

Pause “1000” #Pause 1 second

Keyboard “1” #Enable the keyboard

Restart “1” #Restart the auto-login script file

In Example 1:

� The Hostname command matches the host the user accesses.

� The # symbol starts a comment that continues to the end of the line.

� The WaitFor command waits for a string to be displayed by the host.  WaitFor takes up to 10 strings, 20
characters long.  The strings must be enclosed in quotes and separated by a comma.

� The first Send command sends a fixed user name.  The second Send command sends a fixed password.

� Angle brackets < and > can enclose uppercase mnemonics or hexadecimal values.

EXAMPLE 2: Auto-Login With Different User Names and Passwords

Input “Enter user name”, username #Prompt for user name

InputHidden “Enter password”, password #Prompt for password

HostName “*”

WaitFor “login:” #Wait for the login prompt

Send user_name #Send the user name

Send “<CR>” #Send a carriage return

WaitFor “Password:” #Wait for the password prompt

Send password #Send the users password

Send “<CR>” #Send a carriage return

In Example 2:

� The Input and Send commands use input variables.  Input commands require a prompt string followed by a
comma and a variable name to store the string in.

� The InputHidden command will display “*” in place of any characters the user types.  All input commands
must be before the first HostName command.

� The Send command only accepts a single argument, so you need two Send commands to send the user
name and a carriage return.
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EXAMPLE 3: Auto-Login to an Application

Input “Enter user name”, username # prompt for user name

InputHidden “Enter Password”, password #Prompt for password

HostName “*”

WaitFor “login:” #Wait for the login prompt

Send username #Send the user name

WaitFor “<CR>” #Send a carriage return

WaitFor “Password:” #Wait for password prompt

Send password #Send the users password

Send “<CR>” #Send a carriage return

WaitFor “Main Menu” #Wait for the main menu

Send “3”

Send “<CR>” #Pick option 3 from the menu

WaitFor “Wip Menu” #Wait for work in process menu

Send “1”

Send “<CR>” #Pick option 1 from the menu

Example 3 modifies the script file in Example 2.  The additional modification (which starts with WaitFor “Main
Menu”) allows you to move automatically to an application after logging in.

EXAMPLE 4: Auto-Login With Variable Processing

Input “Enter user name”, username # Prompt for user name

InputHidden “Enter Password”, password #Prompt for password

HostName “BigHost” #Use this portion of script for BigHost

WaitFor “User:” #Wait for the user prompt

Send username #Send the user name

Send “<CR>” #Send a carriage return

WaitFor “Password:” #Wait for the password prompt

Send password #Send the users password

Send “<CR>” #Send a carriage return

HostName “*” #Match any other host name

WaitFor “login:” #Wait for the login prompt

Send username #Send the user name

WaitFor “<CR>” #Send a carriage return

WaitFor “Password:” #Wait for password prompt

Send password #Send the users password

Send “<CR>” #Send a carriage return

WaitFor “Main Menu” #Wait for the main menu

Send “3”

Send “<CR>” #Pick option 3 from the menu

WaitFor “Wip Menu” #Wait for work in process menu

Send “1”

Send “<CR>” #Pick option 1 from the menu

Here, a section for the host name BigHost is added to the beginning of the script file.  If you log into any host other
than BigHost, the script file starts at the HostName “*” line.  This allows for different processing on each host.
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Auto-Login Restart
�������	$.	��
�*��������	���
����������������	$�	��
���������������	�����
�	�������	���
�����������
���
�����������������!��
����	��������	
����
�	,�
���0	�
������	���
���	�!	�, �����-���0	������
�����������������������������
����	�
�����	�����0	���(����� ��������-���0	������
����������	��
���	����1�	��
"2�!�����
�����������������	�	
 �����-���0	������
��������
���������������	���������	$�	��

���������	�!	�,�

�	������������	$.	��
�*��������	���
� �����������,������������
������	
�D 
1#��
�����������
��+��9��
	����2��>� ����
�����
����	����
�����
��(���

Displaying Double-Byte Characters
����6E4@������
�������	����%	�
��$A����&��������������������������'����
������
A���@�&��
��� ������������&��
��� �L���
����<9�
M�= ��
��9	���
�</�
���=�

����%	�
��$A����&��������������������	�����	
�����6E4@������
������	�	������
%	�
��$A����&������������ ��	
������	����
�������������*������
����'��������	�
	���������� ��	��	!������
�������	
���
����������
��+���������
�����	��
���������

�	��	
����������������
����	������������������� ��������������
��+�������
�������	
I(4K�

Creating a Custom Parameter Set-Up File
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Screen Mode = ?;
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Program Name = CUSTOM;

Screen Mode = Page Mode;

Host A.Port Number = 1;

Data Stream = VT220;
Code 39.Encoded = Enabled;
Extended Cmds = Enabled;

Parameter Formats
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Screen Mode = Lazy Mode;
Session 1.Screen Mode = Lazy Mode;
Session 2.Screen Mode = Lazy Mode;
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Port Number = 1;
Session 1.Host A.Port Number = 1;
Session 2.Host A.Port Number = 1;
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Program Name = ABCDEFGH;
Program Name = FWP248H0;

Verifying Your Configuration
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To verify your configuration:
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checkcfg <input config file> cfglit.dat config.dat
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�NOTE: Only WTP terminals support dual sessions (“Session 2”).  For a list of terminals with WTP,
see “Program Names” in Section 1.
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Bar Code Parameters

�NOTE: Bar code parameters apply to 6400 and 5055 computers unless otherwise noted.  The only
parameter that 2415, 2425, 2455, and 248X terminals support is “Code 39.Encoded.”
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Bar Code Symbologies
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Generic Bar Code Options
�NOTE: Generic bar code options must be qualified by one of the bar code symbology strings.  For

example:  “Session 1.UPC.Max Length = 13;”
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UPC Options
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Code 39 Options
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Interleaved 2 of 5 Option
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Code 128 Options
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VT/ANSI Protocol Options
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Radio Communications Options
�NOTE: Radio Communications options do not apply to 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.  For

these terminals, set the Security ID through the TRAKKER Antares 2400 Menu System.
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LCD Options
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More (Main Menu 2) Option
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Changing Text
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Preinitializing the VT/ANSI TE Program
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00 07 48 45 4c 4c 4f 20 57 4f 52 4c 44

Bell character
FIrst byte is discarded, should be zero

H E L L O W O R L D

Remapping the Terminal’s Keys
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�NOTE: On the 2425, 2455, and 248X, you cannot remap the two-key sequence � � because it
moves the window/viewport up on the Trakker Antares terminals.
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Remapping a Key or Two-Key Sequence
������	��������	���������
����,�����3��
�������
���	
����������	�������
����	�
�������
��

2415, 2425, 2455, or 248X Terminal
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�NOTE: You can also upload the configuration file using RF and Ethernet communications.  For
help, see your terminal’s user manual.
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6400 or 5055 Computer
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Examples
EXAMPLE 1: Suppose you want to remap � � on your 2425 to send a message and then enter a

carriage return.  In the REMAP.CFG file, add this command:

�������			
����
�������
�������������

EXAMPLE 2: To remap the function of the function keys to another key, replace string with the transmitted
code for the function and replace key with the 4-digit hexadecimal key that will do the
function.  For example, suppose you wanted to remap ��� on your 2425 to the function of �
and then enter a carriage return.  In the REMAP.CFG file, add this command:

��������	�����������������

To find the transmitted code for a key, see Section 6, “Programming.”
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Creating a Macro
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2415, 2425, 2455, or 248X Terminal
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�NOTE: For the 2415, 2425, 2455, or 248X terminal, you can also upload the configuration file
using RF and Ethernet communications.  For help, see the terminal’s user manual.

@� 0	��0���&	���'����	
�������������
�D�5 ����	'���'������
� ��
�����
��
��
,
����� ���������
��	������*�F�)�&0?����������	���������������
�����
��	���	���
��������'����	
��	��0���&	���������
���������������
�	�,�!����&����T ��
������	�
�	!
�	�������*�F�)�&0?������!�������������$�
������������
��� ����������!���

	����
���0	���(����� ��	�������������
��
�����	�������������	��	!�
��������
�
��	��*�F�)�&0?"

K� #��
���
����(������	� ���������F���	��	���
���	������
��	�����
*�F�)�&0?�����"

�����������������	
�

!����"

����	 ��������	���
���	���
�����
�*�F�)�&0?�

A�6 �������E$��������(���������,���	��,�����	�������������
��

#����� �������
�!�����	
��	������,���	��,��������������
����
�
������(�
����
� ���&����
��	
�� �	���
	�����6$
������(����������	���
�
��	��������
���������
���
�3�	����	
����,��

J� ��������
��	����������	 �����"

� !�����������

!�����A�6��������E$��������(����������	�����������
�����������,���	��,���
���������'������������	�

I� ��'��*�F�)�&0?�

Q� %	!
�	���*�F�)�&0?��	����'��&�	
��	��������
���

EXAMPLE: You can assign � � to activate a macro that remaps � to send the message, “Change
the battery pack now.” The terminal sends the uppercase letter B except when you press �
� to use the macro.
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6400 or 5055 Computer
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EXAMPLE: You can assign [CTRL] [B] to activate a macro that remaps [B] to send the message, “Change
the battery pack now.” The terminal sends the uppercase letter B except when you press
[CTRL] [B] to use the macro.
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Key Code Table
�����N:45D4;N7#�����8 �U�04�,���U�
�����N:45D6;N7#�����8 �U�06�,���U�
�����N:45DD;N7#�����8 �U�0D�,���U�
�����N:45DE;N7#�����8 �U�0E�,���U�
�����N:45D@;N7#�����8 �U�0@�,���U�
�����N:45DK;N7#�����8 �U�0K�,���U�
�����N:45DJ;N7#�����8 �U�0J�,���U�
�����N:45DI;N7#�����8 �U�0I�,���U�
�����N:45DQ;N7#�����8 �U�0Q�,���U�
�����N:45K4;N7#�����8 �U�045�,���U�
�����N:45K6;N7#�����8 �U�044�,���U�
�����N:45KD;N7#�����8 �U�046�,���U�
�����N:45KE;N7#�����8 �U�04D�,���U�
�����N:45K@;N7#�����8 �U�04@�,���U�
�����N:45KK;N7#�����8 �U�04K�,���U�
�����N:45KJ;N7#�����8 �U�04J�,���U�
�����N:45KI;N7#�����8 �U�04I�,���U�
�����N:45KQ;N7#�����8 �U�04Q�,���U�
�����N:45K�;N7#�����8 �U�065�,���U�
�����N:45K
;N7#�����8 �U�064�,���U�
�����N:45K�;N7#�����8 �U�066�,���U�
�����N:45K�;N7#�����8 �U�06D�,���U�
�����N:45K�;N7#�����8 �U�06E�,���U�

�����N:45E6;N7#�����8 �U�A��,���
�,���U�
�����N:45EE;N7#�����8 �U�%���,���U�
�����N:45E@;N7#�����8 �U��
����,���U�
�����N:45EQ;N7#�����8 �U��
�����,���U�

�����N:45E�;N7#�����8 �U�-�
�	!�'��!�	��������,���U�
�����N:45@@;N7#�����8 �U�-�
�	!�'��!�	������,���U�
�����N:45@K;N7#�����8 �U�-�
�	!�'��!�	����	!
�,���U�
�����N:45@�;N7#�����8 �U�-�
�	!�'��!�	���������,���U�

�����N:555Q;N7#�����8 �U���
�,���U�
�����N:555I;N7#�����8 �U�A��,������,���U�

�����N:D5E�;N7#�����8 �U�)���������,���U�
�����N:D5@@;N7#�����8 �U�)�������,���U�
�����N:D5@K;N7#�����8 �U�)�����	!
�,���U�
�����N:D5@�;N7#�����8 �U�)����������,���U�

�����N:65E4;N7#�����8 �U����	$.	��
�*�������,���U�
�����N:65K�;N7#�����8 �U�F�
��,���U�

�����N:K5K4;N7#�����8 �U�0�
��,���U�
�����N:K5K6;N7#�����8 �U��
����������,���U�
�����N:K5KD;N7#�����8 �U�*��	'��,���U�
�����N:K5KE;N7#�����8 �U��������,���U�
�����N:K5K@;N7#�����8 �U�)��'�	��������
�,���U�
�����N:K5KK;N7#�����8 �U���(�������
�,���U�

�����N:K5KJ;N7#�����8 �U�9������,���U�
�����N:K5KI;N7#�����8 �U�9�������
����,���U�
�����N:K5KQ;N7#�����8 �U�9������5�,���U�
�����N:K5K�;N7#�����8 �U�9������4�,���U�
�����N:K5K
;N7#�����8 �U�9������6�,��U�
�����N:K5K�;N7#�����8 �U�9������D�,��U�
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�����N:K5K�;N7#�����8 �U�9������E�,��U�
�����N:K5K�;N7#�����8 �U�9������@�,��U�
�����N:K5K�;N7#�����8 �U�9������K�,��U�
�����N:K5J5;N7#�����8 �U�9������J�,��U�
�����N:K5J4;N7#�����8 �U�9������I�,��U�
�����N:K5J6;N7#�����8 �U�9������Q�,��U�
�����N:K5JD;N7#�����8 �U�9��������,��U�
�����N:K5JJ;N7#�����8 �U�9������H�,��U�
�����N:K5JI;N7#�����8 �U�9������V�,��U�

�����N:55D5;N7#�����8 �U�5�,��U�
�����N:55D4;N7#�����8 �U�4�,��U�
�����N:55D6;N7#�����8 �U�6�,��U�
�����N:55DD;N7#�����8 �U�D�,��U�
�����N:55DE;N7#�����8 �U�E�,��U�
�����N:55D@;N7#�����8 �U�@�,��U�
�����N:55DK;N7#�����8 �U�K�,��U�
�����N:55DJ;N7#�����8 �U�J�,��U�
�����N:55DI;N7#�����8 �U�I�,��U�
�����N:55DQ;N7#�����8 �U�Q�,��U�

�����N:55E4;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55E6;N7#�����8 �U�A�,��U�
�����N:55ED;N7#�����8 �U�&�,��U�
�����N:55EE;N7#�����8 �U�%�,��U�
�����N:55E@;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55EK;N7#�����8 �U�0�,��U�
�����N:55EJ;N7#�����8 �U�?�,��U�
�����N:55EI;N7#�����8 �U�/�,��U�
�����N:55EQ;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55E�;N7#�����8 �U�L�,��U�
�����N:55E
;N7#�����8 �U�9�,��U�
�����N:55E�;N7#�����8 �U�.�,��U�
�����N:55E�;N7#�����8 �U�F�,��U�
�����N:55E�;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55E�;N7#�����8 �U�>�,��U�
�����N:55@5;N7#�����8 �U�)�,��U�
�����N:55@4;N7#�����8 �U�G�,��U�
�����N:55@6;N7#�����8 �U�*�,��U�
�����N:55@D;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55@E;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55@@;N7#�����8 �U�#�,��U�
�����N:55@K;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55@J;N7#�����8 �U�-�,��U�
�����N:55@I;N7#�����8 �U�C�,��U�
�����N:55@Q;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55@�;N7#�����8 �U�T�,��U�

�����N:55K4;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55K6;N7#�����8 �U�
�,��U�
�����N:55KD;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55KE;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55K@;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55KK;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55KJ;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55KI;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55KQ;N7#�����8 �U���,��U�
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�����N:55K�;N7#�����8 �U�M�,��U�
�����N:55K
;N7#�����8 �U�,�,��U�
�����N:55K�;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55K�;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55K�;N7#�����8 �U�
�,��U�
�����N:55K�;N7#�����8 �U�	�,��U�
�����N:55J5;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55J4;N7#�����8 �U�3�,��U�
�����N:55J6;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55JD;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55JE;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55J@;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55JK;N7#�����8 �U�'�,��U�
�����N:55JJ;N7#�����8 �U�!�,��U�
�����N:55JI;N7#�����8 �U�(�,��U�
�����N:55JQ;N7#�����8 �U���,��U�
�����N:55J�;N7#�����8 �U���,��U�

�����N:5565;N7#�����8 �U��)�&��,���U�
�����N:5564;N7#�����8 �U�W�,���U�
�����N:5566;N7#�����8 �U�2�,���U�
�����N:556D;N7#�����8 �U�R�,���U�
�����N:556E;N7#�����8 �U�X�,���U�
�����N:556@;N7#�����8 �U�Y�,���U�
�����N:556K;N7#�����8 �U�Z�,���U�
�����N:556J;N7#�����8 �U�+�,���U�
�����N:556I;N7#�����8 �U�<�,���U�
�����N:556Q;N7#�����8 �U�=�,���U�
�����N:556�;N7#�����8 �U�U�,���U�
�����N:556
;N7#�����8 �U�V�,���U�
�����N:556�;N7#�����8 �U� �,���U�
�����N:556�;N7#�����8 �U�H�,���U�
�����N:556�;N7#�����8 �U���,���U�
�����N:556�;N7#�����8 �U���,���U�
�����N:55D�;N7#�����8 �U�"�,���U�
�����N:55D
;N7#�����8 �U�O�,���U�
�����N:55D�;N7#�����8 �U�:�,���U�
�����N:55D�;N7#�����8 �U�N�,���U�
�����N:55D�;N7#�����8 �U�;�,���U�
�����N:55D�;N7#�����8 �U�P�,���U�
�����N:55E5;N7#�����8 �U�[�,���U�

�����N:55@
;N7#�����8 �U�7�,���U�
�����N:55@�;N7#�����8 �U�S�,���U�
�����N:55@�;N7#�����8 �U�8�,���U�
�����N:55@�;N7#�����8 �U�\�,���U�
�����N:55@�;N7#�����8 �U�B�,���U�
�����N:55K5;N7#�����8 �U�]�,���U�
�����N:55J
;N7#�����8 �U�^�,���U�
�����N:55J�;N7#�����8 �U�_�,���U�
�����N:55J�;N7#�����8 �U�`�,���U�
�����N:55J�;N7#�����8 �U�a�,���U�
�����N:55J�;N7#�����8 �U�%���,���U�
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Remapping Characters
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Section 6

Programming
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Character Sets
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�����	���
C0 and GL Codes

row column 0 1 2 3 4 5 6 7

b8 bits
   b7

b6

0
    0

0
    0

0
    0

0
    0

0
    1

0
    1

0
    1

0
    1

         b6
              b5
b4 b3 b2 b1

    0
        0
            0

    0
        0
            1

    0
        1
            0

    0
        1
            1

    1
        0
            0

    1
        0
            1

    1
        1
            0

    1
        1
            1

0 0  0  0  0 NUL 0
00 DLE 16

10 SP 32
20 0 48

30 @ 64
40 P 80

50
‘ 96

60 p 112
70

1 0  0  0  1 SOH 1
01

DC1
(XON)

17
11 ! 33

21 1 49
31 A 65

41 Q 81
51 a 97

61 q 113
71

2 0  0  1  0 STX 2
02 DC2 18

12 �
34
22 2 50

32 B 66
42 R 82

52 b 98
62 r 114

72

3 0  0  1  1 ETX 3
03

DC3
(XOFF)

19
13 # 35

23 3 51
33 C 67

43 S 83
53 c 99

63 s 115
73

4 0  1  0  0 EOT 4
04 DC4 20

14 $ 36
24 4 52

34 D 68
44 T 84

54 d 100
64 t 116

74

5 0  1  0  1 ENQ 5
05 NAK 21

15 % 37
25 5 53

35 E 69
45 U 85

55 e 101
65 u 117

75

6 0  1  1  0 ACK 6
06 SYN 22

16 & 38
26 6 54

36 F 70
46 V 86

56 f 102
66 v 118

76

7 0  1  1  1 BEL 7
07 ETB 23

17 ’ 39
27 7 55

37 G 71
47 W 87

57 g 103
67 w 119

77

8 1  0  0  0 BS 8
08
ÎÎÎ
ÎÎÎ

CAN 24
18 ( 40

28 8 56
38 H 72

48 X 88
58 h 104

68 x 120
78

9 1  0  0  1 HT 9
09 EM 25

19 ) 41
29 9 57

39 I 73
49 Y 89

59 i 105
69 y 121

79

A 1  0  1  0 LF 10
0A SUB 26

1A * 42
2A : 58

3A J 74
4A Z 90

5A j 106
6A z 122

7A

B 1  0  1  1 VT 11
0B ESC 27

1B + 43
2B ; 59

3B K 75
4B [ 91

5B k 107
6B { 123

7B

C 1  1  0  0 FF 12
0C FS 28

1C , 44
2C < 60

3C L 76
4C \ 92

5C l 108
6C  124

7C

D 1  1  0  1 CR 13
0D GS 29

1D – 45
2D = 61

3D M 77
4D ] 93

5D m 109
6D } 125

7D

E 1  1  1  0 SO 14
0E

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

RS 30
1E . 46

2E > 62
3E N 78

4E
^ 94

5E n 110
6E

~ 126
7E

F 1  1  1  1 SI 15
0F US 31

1F / 47
2F ? 63

3F O 79
4F _ 95

5F o 111
6F DEL 127

7F

code recognized by the terminal

Legend:

C0 Codes GL Codes
(ASCII Graphics Character Set)

code ignored by the terminal

ENQ 5

0NUL

05

00

decimal
hexadecimal

decimal
hexadecimal
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�����	���		
C0 Control Characters and Terminal Action 
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C0 Control Characters and Terminal Action 
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�����	��!
C1 and GR Codes

8 9 10 11 12 13 14 15 column row

1
    0

1
    0

1
    0

1
    0

1
    1

1
    1

1
    1

1
    1

b8 bits
    b7

b6
    0
        0
            0

    0
        0
            1

    0
        1
            0

    0
        1
            1

    1
        0
            0

    1
        0
            1

    1
        1
            0

    1
        1
            1

         b6
              b5
b4 b3 b2 b1

128
80 DCS 144

90
NBSP

160
A0

� 176
B0 à 192

C0 � 208
D0 à 224

E0 � 240
F0 0  0  0  0 0

129
81 PU1 145

91ÎÎÎ
ÎÎÎ

¡ 161
A1ÎÎ
ÎÎ

± 177
B1ÎÎÎ
ÎÎÎ

á 193
C1ÎÎÎ
ÎÎÎ

Ñ 209
D1ÎÎ
ÎÎ

á 225
E1ÎÎÎ
ÎÎÎ

ñ 241
F1 0  0  0  1 1

130
82 PU2 146

92
ÎÎÎ
ÎÎÎ

¢ 162
A2
ÎÎ
ÎÎ

2 178
B2
ÎÎÎ
ÎÎÎ

â 194
C2
ÎÎÎ
ÎÎÎ

Ò 210
D2
ÎÎ
ÎÎ

â 226
E2
ÎÎÎ
ÎÎÎ

ò 242
F2 0  0  1  0 2

131
83 STS 147

93

ÎÎÎ
ÎÎÎ

£ 163
A3

3 179
B3

ÎÎÎ
ÎÎÎ

Ã 195
C3

ÎÎÎ
ÎÎÎ

Ó 211
D3

ÎÎ
ÎÎ

ã 227
E3

ÎÎÎ
ÎÎÎ

ó 243
F3 0  0  1  1 3

IND 132
84 CCH 148

94

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

¤ 164
A4

ÎÎ
ÎÎ
ÎÎ

‘ 180
B4

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

Ä 196
C4

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

Ô 212
D4

ÎÎ
ÎÎ
ÎÎ

ä 228
E4

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

ô 244
F4 0  1  0  0 4

NEL 133
85 MW 149

95
ÎÎÎ
ÎÎÎ

� 165
A5
ÎÎ
ÎÎ

�
181
B5
ÎÎÎ
ÎÎÎ

Å 197
C5
ÎÎÎ
ÎÎÎ

Õ 213
D5
ÎÎ
ÎÎ

å 229
E5
ÎÎÎ
ÎÎÎ

õ 245
F5 0  1  0  1 5

ÎÎÎ
ÎÎÎ

SSA 134
86

ÎÎ
ÎÎ

SPA 150
96

ÎÎÎ
ÎÎÎ

� 166
A6 ¶ 182

B6

ÎÎÎ
ÎÎÎ

Æ 198
C6

ÎÎÎ
ÎÎÎ

Ö 214
D6

ÎÎ
ÎÎ

æ 230
E6

ÎÎÎ
ÎÎÎ

ö 246
F6 0  1  1  0 6

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

ESA 135
87

ÎÎ
ÎÎ
ÎÎ

EPA 151
97

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

§ 167
A7

ÎÎ
ÎÎ
ÎÎ

· 183
B7

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

Ç 199
C7

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

X 215
D7

ÎÎ
ÎÎ
ÎÎ

ç 231
E7

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

�
247
F7 0  1  1  1 7

ÎÎÎ
ÎÎÎ

HTS 136
88
ÎÎ
ÎÎ

152
98
ÎÎÎ
ÎÎÎ

�
168
A8
ÎÎ
ÎÎ

, 184
B8
ÎÎÎ
ÎÎÎ

è 200
C8
ÎÎÎ
ÎÎÎ

Ø 216
D8
ÎÎ
ÎÎ

è 232
E8
ÎÎÎ
ÎÎÎ

ø 248
F8 1  0  0  0 8

HTJ 137
89

153
99 �

169
A9

1 185
B9 É 201

C9 ù 217
D9 é 233

E9 ù 249
F9 1  0  0  1 9

VTS 138
8A

154
9A

ª 170
AA

º 186
BA ê 202

CA ú 218
DA ê 234

EA ú 250
FA 1  0  1  0 A

PLD 139
8B CSI 155

9B « 171
AB » 187

BB ë 203
CB û 219

DB ë 235
EB û 251

FB 1  0  1  1 B

PLU 140
8C

ÎÎ
ÎÎ
ÎÎ

ST 156
9C

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

¬ 172
AC

ÎÎ
ÎÎ
ÎÎ

188
BC

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

ì 204
CC

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

Ü 220
DC

ÎÎ
ÎÎ
ÎÎ

ì 236
EC

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

ü 252
FC 1  1  0  0 C

RI 141
8D OSC 157

9DÎÎÎ
ÎÎÎ

— 173
ADÎÎ
ÎÎ

189
BDÎÎÎ
ÎÎÎ

í 205
CD � 221

DDÎÎ
ÎÎ

í 237
ED ÿ 253

FD 1  1  0  1 D

SS2 142
8E PM 158

9E �
174
AE

190
BE
ÎÎÎ
ÎÎÎ

î 206
CE � 222

DE
ÎÎ
ÎÎ

î 238
EE � 254

FE 1  1  1  0 E

SS3 143
8F

ÎÎ
ÎÎ
ÎÎ

APC 159
9F

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

— 175
AF

ÎÎ
ÎÎ
ÎÎ

¿ 191
BF

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

ï 207
CF

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

ß 223
DF

ÎÎ
ÎÎ
ÎÎ

ï 239
EF

ÎÎÎ
ÎÎÎ
ÎÎÎ

ÿ 255
FF 1  1  1  1 F

C1 Codes

code recognized by the terminal

Legend:

code ignored by the terminal

IND 84

89

code not yet standardized by

HTJ

GR Codes
(DEC Supplemental Graphics)

decimal
hexadecimal

decimal
hexadecimal

ANSI and ignored by the
terminal

132

137
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��
���3'*�������
�����������	
��� �
�
�����������
������
�����������������
�	
��	���	���

�����	��"		
C1 Control Characters and Terminal Action 

�������� 	�
 ���� 
�����

,� &�
	����
,� &�
	����
,4 &�
	����
,) &�
	����

&$6 ,* &
��( C	��������	���	�
�	
����
���
�����
�	���
���&������	��������
	��	�������
�
������������	���������	������

$/8 ,? $�(����
� C	��������	���	��������	����	
�	
�
�(�
��
����&������	��������
	��	�������
�
������������	���������	������

%%# ,3 %�����	��������������� %������������������������	
����������
�
��������������
�����
���
���	������	���

/%# ,+ /
��	��������������� /
�������������������������������
���	����
�	������
��	�����������������	�
!�))�"!�)*�������
����������	
�

=�% ,, =	��5	
������
���� %����	
���	��5	
������
���	��������
�	���
���������������	�����

=�H ,2 =	��5	
������
�����
F������

&�
	����

!�% ,# !����������
�����	
���� &�
	����
D86 ,B D���������
���	�
 &�
	����
D8< ,� D���������
���� &�
	����
�& ,6 ���������
��( C	��������	�����	
����
���
�����

�	���
���&������	���������	�������
�
������������	���������	����	�
�

%%4 ,/ %�
����������4 ����	��������
�	 ���74��������������
�
�	�78��	������
�(��������������������
74���������
�����
������������������������
9%�%:���-��
���

%%) ,; %�
����������) ����	��������
�	 ���7)��������������
�
�	�78��	������
�(��������������������
7)���������
�����
������������������������
9%�%:���-��
���

6�% 2� 6�������	
��	������
� D�	����������	��
�
������������	���
��������	
��	������
���	����������	
��	�
����

D<� 2� D������������ &�
	����
D<4 24 D�����������4 &�
	����
%�% 2) %������
���������� &�
	����
��= 2* ��
������������� &�
	����
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�����	��"	�
�������� 
C1 Control Characters and Terminal Action 

�������� 
���������	�


CG 2? C������������
� &�
	����
%D# 23 %�����	����	����������� %������������	�������������
�����

���	����������

	��
������������

�	������������������	�������	���

/D# 2+ /
��	����	����������� /
���������	�������������
���������	��
�������

	��
������������
��	�������
����������	�������	���

2, &�
	����
22 &�
	����
2# &�
	����

�%& 2B �	
��	����-��
��
�
��	�����

D�	�����������	
��	����-��
����
��	������

%� 2� %���
�������
��	� D�	����������������	��
������������	���
����
��	��
���
��6�%���#��	����	������
�����	�����������
��	������
��	���(��
���
�	���
�������������

.%� 26 .������
��������
�	���
�

&�
	����

DC 2/ D�������������� &�
	����
#D� 2; #��������	
���	����

�	���
�
D�	������������	����������������	������
��	�
�(��
�����	���
�������������

Display Controls Mode
���������
����	���
	������	�������!�"#$%&������
������������	
��	����	���
����������������	
��	���	���������������������������	����
����
��

Dynamically Redefinable Character Set
���������
����	���
	������	���������
���������������
�
�����������������96��%:�
�����������2*'���������������	����
��������	
�����!�"#$%&������
����
�
�	�
'��
���	����
�	����������
���6��%�
������

Special Graphics Character Set
���������
�������	�����	���	������6/������������������������������������������
�	
���
��#%�&&�����	�����
���	���	������78��	������&�����	����������������
	��
�
����	�����
�������
�����@	���	����
	�����������������������������	���������
����������
���	�������
����������	� �
���
���(���	���
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��
���3'?���	����������������������������������	�
�5���
�����������
�����&�
	���
�	���������������9���	���:���	�����������������������
	�����	
��� �
�
�����
�����
������	�������������
�����
	�����
���	���
	������	����������	��
���������

������
���

�����	��#
Special Graphics Character Set

row column 0 1 2 3 4 5 6 7

b8      bits
    b7

         b6
              b5
b4 b3 b2 b1

0
    0
        0
            0

0
    0
        0
            1

0
    0
        1
            0

0
   0
        1
            1

 0
   1
        0
            0

0
    1
        0
            1

0
    1
        1
            0

0
    1
        1
            1

0 0  0  0  0 NUL 00 DLE 10 SP 20 0 30 @ 40 P 50 60 70

1 0  0  0  1 SOH 01 DC1
(XON)

11 ! 21 1 31 A 41 Q 51 61 –
SCAN 5

71

2 0  0  1  0 STX 02 DC2 12 � 22 2 32 B 42 R 52 62  72

3 0  0  1  1 ETX 03 DC3
(XOFF)

13 # 23 3 33 C 43 S 53 63 73

4 0  1  0  0 EOT 04 DC4 14 $ 24 4 34 D 44 T 54 64 74

5 0  1  0  1 ENQ 05 NAK 15 % 25 5 35 E 45 U 55 65 75

6 0  1  1  0 ACK 06 SYN 16 & 26 6 36 F 46 V 56 66 ⊥ 76

7 0  1  1  1 BEL 07 ETB 17 ’ 27 7 37 G 47 W 57 67 T 77

8 1  0  0  0 BS 08 CAN 18 ( 28 8 38 H 48 X 58 68  78

9 1  0  0  1 HT 09 EM 19 ) 29 9 39 I 49 Y 59 69 79

A 1  0  1  0 LF 0A SUB 1A * 2A : 3A J 4A Z 5A  6A 7A

B 1  0  1  1 VT 0B ESC 1B + 2B ; 3B K 4B [ 5B  6B 7B

C 1  1  0  0 FF 0C FS 1C , 2C < 3C L 4C \ 5C  6C 7C

D 1  1  0  1 CR 0D GS 1D – 2D = 3D M 4D ] 5D  6D 7D

E 1  1  1  0 SO 0E RS 1E . 2E > 3E N 4E ^ 5E + 6E 7E

F 1  1  1  1 SI 0F US 1F / 2F ? 3F O 4F 5F  6F 7F

ENQ 05

Legend:

code ignored by the terminal

C0 Codes
(ASCII Nondisplayable
Control Character Set)

GL Codes
(DEC Special Graphics Character Set)

code recognized by the terminal

00NUL

5F code not supported and character displayed may change without notice
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National Replacement Character Sets
���������
�������	��������+'
���
���	
������������
������������9$��:�������	�
/��	���
���
���������#�7��� �$����������������
����	��3*����
��?�??
�	��������������$���������������������	�����+'
���#%�&&�������(������	�������
�������������@	�������
����������������������������������
�����������-��
��
�	������9�����3'�4:�

��
���3'3�����������������������
������$�����������������������
����	������#%�&&
���������������
����	���
	������	�����������������I�J�9*����(��������:��
����
6�����$�������

�����	���
National Replacement Character Set

	�
��������

������������� �� �� �� �� �� �� �� �� �� �� �� ��

#%�&& K L M N O P Q ‘ R S T U

B������ £ L M N O P Q ‘ R S T U

6���� £ ÿ � S P Q ‘ ¨ V � �

;�

��� K L Ä � Å Ü Q é ä ö å ü

;��
�� £ à � ç § P Q ‘ é ù è ¨

;��
�����
����
 K à â ç ê î Q ô é ù è û

7����
 K § Ä � Ü P Q ‘ ä ö ü ß

&�����
 £ § � ç é P Q ù à ò è ì

$	������
"6�
��� K L Æ Ø Å P Q ‘ æ ø å U

D	�������� K L Ã Ç Õ P Q ‘ ã ç õ U

%��
��� £ § ¡ Ñ ¿ P Q ‘ ‘ � ñ ç

%������ K É Ä � Å Ü Q é ä ö å ü

%���� ù à é ç ê î è ô ä ö ü û
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��
���3'+���	���������������
�����7��� �$�������9��������	
����	�3*����
��?�??
�	�������:�

�����	��$
Greek National Replacement Character Set

code recognized by the terminal

Legend:

code ignored by the terminal

23

20

£

Character Set Selection
���������
�������	��������������������������&���	���
	������	��������
���
���	��
9�	�
'��
���	���
��:����������������
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Designating Hard Character Sets
6����
���������������������������
���������������-��
����	������
���
���3',�

�����	��%
Hard Character Set Escape Sequences

� ��!����"#���� �� �$������
 

����������	�
	��
���
�	�
��	���
�
�����

�B���(�������� 4,���(��������
/%� 9� 9;�
��:

7�

�B���(�������� 42���(��������
/%� : 9;�
��:

7�

�B���(�������� 4#���(��������
/%� W 9;�
��:

74

�B���(�������� 4B���(��������
/%� X� 9;�
��:

7)

���
�����

�B���(�������� 46���(��������
/%� 1� 9;�
��:

7�

�B���(�������� 4/���(��������
/%� � 9;�
��:

74

�B���(�������� 4;���(��������
/%� " 9;�
��:

7)

������
��������������
��������������-��
����������
����������������������	����
�
�	������
������;	�����������
����������
�������������������
���������
���
���3'2�
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�����	��&
Hard Character Set Final Characters

������������� ����������������%	�
&

#%�&& B�9*4:
%��������������� ��9)�:
$���	
������������
� B������ #�9*�:�

6���� *�9)*:
;�

���W ?�9)?:���	��9*):
;��
�� ��9?4:
;��
�����
����
W 2�9)2:���	>�9?�:
7����
 A�9*B:
&�����
 @�9?2:
$	������
"6�
���W ‘�93�:���	/�9*?:
D	�������� Y�94?:
%��
��� Z�9?#:
%������W +�9)+:���	=�9*,:
%���� [�9)6:
7��� WW 3�9)3:�9D��������(��
��	
:

' ���	
����	����	���(�	��	�����������)

'' �**����	���+	��	�",,	���	#,##	���*�����)

Locking Shifts
���������
����������������	� �
��������98%:��	
��	����
���	
���
���
���3'���
8	� �
���������8%����8%4��8%4���8%)���
��8%)������
	��������
����
�!����
�	���	��#$%&��	���

�����	���,
Locking Shifts

������������ ���� �#������

8%�
98	� �
���������:

%&�
9�;���(��������:

C���7���
�	�78�9�������:�

8%�
98	� �
���������:

%.�
9�/���(��������:

C���7���
�	�78�

8%��W
98	� �
����������������:

/%��U�
9�B��+/���(���������:

C���7���
�	�7��

8%4W
98	� �
��������4:

/%��

9�B��3/���(���������:

C���74��
�	�78�

8%4�W
98	� �
��������4�������:

/%��T�
9�B��+6���(���������:

C���74��
�	�7��

8%)W
98	� �
��������):

/%��	
9�B��3;���(���������:

C���7)��
�	�78�

8%)�W
98	� �
��������)�������:

/%��S
9�B��+����(���������:

C���7)��
�	�7��

W �-�������	���+	��	.�!,,	����)
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Received Codes
����������	���������	�������������
��������������	���
����������	
�	���	��
�	��������������	��	��
��������������
������������	������
����������	
��� �
�
�
���������
������
������������������	������	���
����������	
�	���	���

Select C1 Controls
%����������	
��	���9�	����(��
��	
��

	�
����:��	
��	�������������
����	
�	����
�	
��	���	���������
����	��������������	
������������
�������	�����������+'
����
�
,'
�������	
��	�����
������	
�9��
���3'��:�

�NOTE: The terminal does not support DECSCL sequences.

�����	����
Select C1 Controls

'��� ��  ��� ��"#���� 
�����

%������+'
�����
�	
��	��9%+���:

/%�����; �	
��������������	���������
����	��������������	

�	��������-������
��+'
����	����(��
��	
��

%������,'
�����
�	
��	��9%,���:
��������	��	.��,,
���	����	�����) 

/%�����7 �����
������	�����	��������������	
�����	��
�	
�����
��������	��������-������
��+'
����	��
�(��
��	
��

Terminal Modes
#��	������	
��	����������	������
��������������
�����������
�������
���3'�4������
�������
��������
����	�����
����������	
��� �
�
�����������
����
������	����
�
�������	���

�NOTE: The last character of each reset mode sequence is lowercase L (6C hexadecimal).
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�����	����			
Selectable Terminal Modes

����
��������

����
%��������& (� ������� ��"#���� 
�����

A��
	���
����	


8	� �� �%&�4�� 8	� ������ ��
	�����	�������	��	��
�� �����	 ���
����	

9A#C: <
�	� �� �%&�4�� <
�	� ������ ��
	����

&
����"
�������
9&�C:

&
���� �%&�*�� %��������
������	�����$�����������������������	���	����������
������������	�������������������������	������������������
�����
������	�������(���	�����
�	�����	�������������������������
�	�����&�����������	���9/�C:�������������(���	�����
�	��
��	���������������������������	���

������� �%&�*�� %����������������	�����$������������������������������	��
������������������������������	���	����	
�������	���������������
�������

%�
�"�������
9%�C::

.�� �%&���4�� 6���
�����	�������	���G��
����������
�����
���������������	
�����	���������	�����������	������
�� ��	�������������9 ::

.
 �%&���4�� /
�
�����	�������	���G��
����������
�����
�������������������
�������	������������
���	�������������

8�
������"
$�����
�
98$C:

$�����
� �%&�4���� ������������������8;��;;��	��!���	����	��	�����������	���	����
�������	���
�	������
�(����
����I�����
J���
���
	���������
�
�
�8;��	���

8�
������ �%&�4���� ������������������8;��;;��	��!���	����	��	�������	���	����

�(����
���
����������
���	���
���I�����
J���
���������	��
	
���

����	�� ���
96/��AC:

#��������	
 �%&�\���� �����������	�� �����	���
�����������	
��	
��	����
���	
���
96/��AC: ����	� �%&�\���� �����������	�� �����	���
��#$%&�����	���	
��	����-��
����
#$%&"!�?4�
96/�#$C:

9$	
�: 9$	
�: $	���������
���
96/�#$C: !�?4 �%&�\�4�� &�
	����
�	���
�
96/��.8C:

�)4��	���
 �%&�\�)�� &�
	����
96/��.8C: ,���	���
 �%&�\�)�� %�������,���	���
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Cursor Positioning
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�NOTE: Pn is a variable, ASCII-coded, numeric parameter.
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Tab Stops
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Select Character Attributes (DECSCA)
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Erasure Mode
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�NOTE: In edit mode (DECEDM), ERM affects editing functions IL, DL, ICH, and DCH.
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�NOTE: Pn is a variable, ASCII-coded, numeric parameter.



SECTION 6 Programming

TE 2000� VT/ANSI Terminal Emulation Programmer’s Guide    6-21

�����	����		
Editing 

�����%��������& ��"#���� 
�����

&
�������
�
9&8:

�%&�D
�8 &
������D
���
��������������	����&�����������

D
���
��������
���	�����������
����
���	����
�
��	���������	���
������	
������
��
���	����
��
�
���������������������
��
�����8�
��������

�������	���
������	
�����
��
��	����������	�
�	����	�
���8�
����	���������
	��	�������

�����	�������������	������������	����������
�	���
����������-��
��������
	�������
����
����	�����	��������������	���
������	
�
&
�������	���96/�/6C:��������������	��
9/�C:�������������
���������	����	�
��
�	��
��
�����������	����������������������������	���

6��������
�
968:

�%&�D
�C 6�������D
���
����������
�����������
����������
����	����&�����������
�D
���
��������
���	�����
�����
����
���	������
��	���������	���
������	
�
����
��
���	����
������������������������

��
�����#����
����������������������
��������

�������	���
������	
��
��
��	����������	���	��
�����
��
��
 ���
��������������������
	��	��	�
�������	���
������	
�����������	������������	����
�������	���
����������-��
��������
	�������

��������	�����	��������������	���
������	
����������
&
�������	���96/�/6C:��������������	��
9/�C:�����������68���

	�����������
�������
�������	��������������������#����
������
�������������������	����������
	�
����
�����

	��	��	���������	���
������	
��	��
������
�(�
��
�����������	�����������������������

&
����������������
9&�=:
��**����	���+	��	����/
.���,/	.�!�,/	���
.�!",	�����)		��
�������	��	.��,,	����) 

�%&�D
�L &
������D
�
��
 �����������������������	�
�	����	
��������������������������
����������	

	���������������	���	���
	���	����
�
�����
���������
���

�
��	�������
�������
��
 
�������������#�����������	����	�����
������	
�

��
 �������������6����	
�������
������������
�	����������
������������
�����	
�
&
�������	���96/�/6C:��������������	��
9/�C:�������������(���	�����
�	�����	������
��������������������	���

6���������������
96�=:

�%&�D
�D 6�������D
�������������������
����������
���������������������	���	����	
���G��
��
��������������������������������������	����������
	����������	���	����	��������������������������
����������������������������������
��	������
�����������������������������������
������	��
����������������������%����������������������
�
	��������
�����������	�����������������
�����
�����	���
&
�������	���96/�/6C:��������������	��
9/�C:�����������6�=���

	�����������	������
�����������



SECTION 6Programming

6-22    TE 2000� VT/ANSI Terminal Emulation Programmer’s Guide

Erasing
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Scrolling Margins (Top and Bottom)
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Scrolling Margins (Top and Bottom)
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�NOTE: The terminal ignores printer port DSR exchanges.
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User-Defined Keys (DECUDK)
�NOTE: The DECUDK command is ignored in VT100 mode.
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Using UDKs
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�NOTE: The host system can also define the function keys.

UDK Memory Space
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�NOTE: All UDK key definitions are lost when terminal power is lost.

Programming UDKs
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�NOTE: There are 256 bytes of memory for all UDKs.  A key definition can only use the number of
bytes available when that key is loaded.
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�NOTE: If Pl is 1 and the keys are already locked, nothing happens.

�NOTE: The terminal ignores UDK DSR exchanges.
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Loading UDKs
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Examples of Device Control Strings
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Down-Line Loadable Character Set
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Device Attributes (DA)
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Device Status Reports (DSR)
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Soft Terminal Reset (DECSTR)
�NOTE: The DECSTR control function is available for all VT/ANSI modes.
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Other Control Functions 
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Hard Terminal Reset (RIS)
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�NOTE: DAQ is ignored unless the terminal is in VT340 mode.
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Define Area Qualification
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Proprietary Sequences
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VT330/VT340 Applications
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ANSI Mode Sequences

Cursor Positioning
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�����	��!$		
Cursor Positioning Sequences

�����%��������& ��"#���� 
�����

����	��
�� �������

9�!�:

�%&�D��Z C	������������	���	������	���D����
���	�9�:�
&�����������
	������	�����
���	������
����
����	���	�����	���������������
�

����	���	��5	
�����
�	�����
9�=#:

�%&�D��7 C	������������	���	�����D���	���
�	
����
�����
����
��

����	���	��5	
������

9�=�:

�%&�D��& C	������������	���	�����
�(��D����
���	�9�:�
&�����������
	��
�(����
���	������
���������	�
�	�����	����������������
�

����	��
�(����
�
9�$8:

�%&�D��/ C	������������	���	�
�D����
�����&��������

	��	�������
�	�����������
�����
���������	�
���
	���	����

����	�������	�����
�
9�D8:

�%&�D��; C	������������	�����D����
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�����
�	�����������
�����
���������	�����
	�
�	����

=	��5	
�����	����	

�
�	����
9=D#:

�%&�D� C	������������	���	�D���	���
�	
����
�����
����
��

=	��5	
�����	����	
���������
9=D�:

�%&�D��� C	������������	��D���	���
����	�����
�����
���	����	
���&����������������������
�
���
���������	�������	�����������������
�����
�

!���������	����	
��
�	����
9!D#:

�%&�D��� C	������������	���	�D���	�����
�����������
�
�	���
�

!���������	����	
���������
9!D�:

�%&�D��� C	������������	��D���	�����	�����������
�
�	����	
���&���������
	��	�������
�����
����
����	�������	������������
	��	�������
�

����	�������������

9�!�:

�%&�D��@ C	������������	���	�
�D�������������
���	���
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	��	�������
�����
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��	�����

Cursor Tabulation Control
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���3'),�����������	����
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�#$%&��	���

�����	��!%		
Cursor Tabulation Control Sequences  

��"#���� 
�����

�%&���G %�����	��5	
������
���	����������
���	����	
�
�%&���G %���������������
���	����������
���	����	
�
�%&�4�G ��������	��5	
������
���	��
�%&�)�G ������������������
���	��
�%&�*�G ������������	��5	
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���	����������
��
�%&�?�G ������������	��5	
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����	����
����������
��
�%&�3�G ����������������������
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Scrolling
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�����
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Scrolling Sequences  

�����%��������& ��"#���� 
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%��	�����
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�%&�D��% %��	���������������D����
���
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9%6:
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�D����
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Transmitted Keyboard Codes
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Line Edit (Block) Mode
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M/$�/�O
M;3O����	����M;4�O��MD;�O����	����MD;*O
M���8OXM#O����	����M���8OXMZO
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��/����9
�	� :��	���

� G��
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�
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�����8�
��/����9
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�
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�
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;	���	������
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Character Mode
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Transmitted Keyboard Keys
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� ������ ����������
�� ����
��(������� ������
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Main Keypad
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� ���������������
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Special Function Keys and Codes Generated

6'4
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����&���������������

�	�
�
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	����� ����	���
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6����� 6/8�9+;���(��������:�
8	� $	
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�����
 ���9�6���(��������:�	�����9�6���(��������:�8;�9�#���(��������:�
%���� 6	���
	����
�����	������
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�E���
�����������������������
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 =��9�2���(��������:�

Editing Keypad
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������	���	
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�� ��������
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Editing Keys
��
���3'*�������������	������
�������
�����������
�� ����

�NOTE: The editing keys do not send codes in VT100 mode.

�����	��"�
Editing Keys and Codes Generated

6'4
��8�0�/ ����

;�
� �%&���∼
&
��������� �%&�4�∼
$�(�������
 �%&�3�∼
D���������
 �%&�?�∼
���	�� �%&�)�∼
%����� �%&�*�∼

Cursor Keys
��
���3'*4��������	������
�������
�����������
���������	�� ����

�����	��"�
Cursor Keys and Codes Generated

0�/
�#� ���0�/������(� ��
%������&

�#� ���0�/���������
%
!!��������&

6	�
����	� �%&�B %%)�B
8�������	� �%&�6 %%)�6
���������	� �%&�� %%)��
<�����	� �%&�# %%)�#

Sending Host Cursor Keys
&
� ��
	�����
���������
�����������	�������������	���	
��	�� �����
������	��
����	�� ����	������	����	�����������������	���	
��	�� �������������������	�� ���
	����!�"#$%&������
����
��������������
	��������	�� ����	���	��#��������	

�	��������
��
��	
���������������
��������	��������

'������ *��  �'��������0�/% &

=	�������	���	�
� �� M�O
=	�������	������� �� M	�O
=	�������	�������� �� M�O
=	�������	����� �� M
O
=	�������	���	�
� �� M%;�OXM�O
=	�������	������� �� M%;�OXM	O
=	�������	�������� �� M%;�OXM�O
=	�������	����� �� M%;�OXM
O
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Auxiliary Keypad
#�(������� �����
����
���������������������������	
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��	������
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���3'*)���	����	������
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��������(������� ���
�
� ������#��������	
��	���

�����	��"!		
Auxiliary Keys and Codes Generated

6'4
��8�0�/ 0�/!�������

� %%)��
� %%)�-
4 %%)��
) %%)��
* %%)��
? %%)��
3 %%)��
+ %%)��
, %%)�(
2 %%)��
�1��9�����
: %%)��
���9�	���: %%)��
���9����	�: %%)�

/
��� %%)�C
D;� %%)�D
D;4 %%)�>
D;) %%)��
D;* %%)�%

Top-Row Function Keys
��
���3'**���������
���	
� �����
�������	������
�������
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�����	��""
Top-Row Function Keys and Codes Generated

0�/ 6'���4���46'�������� 6'3�������

;?�9B��� : $	��	�� $	��	��
;3 �%&���+�U $	��	��
;+ �%&���,�U $	��	��
;, �%&���2�U $	��	��
;2 �%&�4���U $	��	��
;�� �%&�4���U $	��	��
;�� �%&�4�)�U /��
;�4 �%&�4�*�U B%
;�) �%&�4�?�U 8;
;�* �%&�4�3�U $	��	��
;�? �%&�4�,�U $	��	��
;�3 �%&�4�2�U $	��	��
;�+ �%&�)���U $	��	��
;�, �%&�)�4�U $	��	��
;�2 �%&�)�)�U $	��	��
;4� �%&�)�*�U $	��	��

Local Edit Mode
&���	������������	
��	���������	���������	�����	���������
������������
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�
�
��	���������	�	��������
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�����<��������	����	���
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�
������	���	������	��������������
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�����
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�	���������������
���
�� ����������
���
�� �����
�8	����/�����	�������
M/$�/�O
M;�O����	����M;4�O

Edit Mode and Interactive Mode
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��������
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�����	��"#
Local Edit Modes

���� ��"#����; 
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%�� �%&�\������ %�������������	�����9���
��	
������

�
����	���
�������������:
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�����	��������������������������
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�	���������
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�
����
���
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�	� ��	
�����	���
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�
����	���
����
��������:�����������
�����������������
���������������������	
�����	���

W ���	����	���������	��	���	�����	��0�����	��	��(������	1	��
	��2�������� )
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Local Editing Setup
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Local Editing Setup
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/�����	�� /��� /��������(�������	�����
����	����
�����	�
�������������
���
�� ������������
������
��(���	������	���

/���� ����(�����	
��	�� $	������	�����
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Selecting Characters to Send
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Selecting Character Fields for Transmission
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Guarded Area Transfer Mode (GATM)
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Guarded Area Transfer Modes
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Selected Area Transfer Mode (SATM)
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Selected Area Transfer Modes
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Multiple Area Transfer Mode (MATM)
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Defining Selected Areas
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�����	��#�		
Local Edit Mode Keys
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Scanning in Local Edit Mode
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Section 7

Extended Commands
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Return Codes for Transmit and Receive
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��	����������� ����� !B	��"

@ +�������
������������	��������������
��	 �33E3(� ./E.2��.AE�3

0 ��������� !B	��"

A ?��	������������
� 	��
���
�
�������������	
��������

.�E.-

> ?��	������������
� 	������
��������������� ./E.2

I ?��	������������
� 	����
����	 �����
����
�����������

.@E.0

9 ?��	������������
� 	��9#���=����	��1%BD%((� �	$
�	���	��

0��A��.3

= ?��	������������
� 	������������������ .AE�3

� ?��	������������
� 	������������)� /����

( #�
�	��� !B	��"

% %�������	 �4>�#�����������
�����J�������	�� �	

������������������

!B	��"

& =���������)�	�� ��
��
����	�� !B	��"
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Examples of Transmit and Receive Command
����������	

�������������������������������)����>&9���������������������)
����#�����������	�����������)��������������������)���5'6�����������

7�����	���	���������������������� 	��>&9������#����������������������������
��������	��8����.���>�5'6���������������� 	���������������� 	���#������������	 ����
�������9	���	���������������������������	��������)����$������������������ �����
�����
����	���������>��	����������	���	����	������	���	���

#��� 	��	$��
����
������	$��������������������������)��	���	�����������
����������������������������� ������)������	����	��5�K�6�$���������������
5�	���	��6

Column 2 Column 23Column 11

^9F#F4N81bb000500A0102bb10This is data to send send.#^9C

#��� 	��	$��
����
������	$�����������������������	 ����������������5'6����������
�������������#�����������	���$	���������>�5�6�������������������

b#F4N81bb000500A0102bb10
This is data to send.#

Column 1 Column 23

Line 1

Line 2

Column 11

(	��	$��
����������
����	 �����������
�������������������	��������������	��� 	�
2-33�����/3//��	
���������>�����������5'6����������������������������������

������ ������	�� ��
����	���

. !�����" #�����	��
���)������)��	���������������

� ' ����������	

����

� ( #����
����������������	

����

- - A233������

/ B B	������)�

2 0 ��
�������������

@ . %�����	������

0 3 B	�9#�� �	$��	���	��

A 3 B	�=#�� �	$��	���	��

.3 3 B	�1%BD%((� �	$��	���	��

..E.� 33 B	� �	$��	���	����
�	���������

.�E.- /3 ����������
���
�
�	 �/3������������

./E.2 3> =���
������������������3>���������
���!����� ���"�

.@E.0 3. =����$�������������	��	���� ����	�������
������������������
��������������

.AE�3 3� �������������������3����������
���!�#1"�

�. !�����" ����������������$�����	��������������

�� !�����" =	��	�� ��
������)����	���

��E�- .3 ����������
�	������
������.3����	����
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Transmit Only On RS-232 Port (#P)
#���#����
���%��)�%���������&	�������������	

����������������
���������
�� 	�
���	���	���������������������������������������������������	�������	��
����������#����	

���������������������	

�������	����	����	������������	����
���������#������
���������F������� �	
������	����	
������ 	���������
��
������������������������������������������#����	����	
��������
��������
���
����� 	���������
����	

�����)���������
����������������5'&6����	����
������)����8����.��9	��
�������������9���������������	 ����������
����	�
�

�������)� 	��	$�����'&��	

����

7�����	���������
���#����
���%��)��	

���������������	�����������	������
����������8�������9	��
��.���#��������
�����������������.0-3��)����������
��
!� ����5:))6��	
������	�"���#������������������
���������5'6�!�	������
�"���#��
���
���������������������	�������������	����������������������5'6�������������(	�
���
���;

������
 ��	���

������ 9�����������������

������	
���	���
����������� <	������������	��

�������
�������������������������� <	������������	���	�8�������9	��
��.�

�������
�� <	������������	���	�������
�����
�

=����	��	��������)���
� ��

������	��	 �������������
������5'6����8����.�
9	��
������	���������������������������������	���������������#����$����������
��������������������������� 	�����������������	

��������������!��
	���"�

9	���	���������������������� 	��
��
	�����>&9�!���������	����	
��
��	

���"
�����#�!�����
����
����	�"��������	����������������������#����������������������

���������5'6�!�	������
�"���#������
���������������������	�������������	��������
�������������5'6������������������������
����
����	�����������

#���	�����������
���F������� 	�
�	 �>�9??��������������(	���	�������)����
>�9??�������������)	��
�)�����������������������5:))�6�$�����5))6�������
��������
���������������	��	 �����	�������)���

#�����@���������������������������	��
���$����������������
���������������
������
�����
��
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�����
���


Transmit Only Characters

��������������
�����

������ ��
����	��� ������	��

� ����������	

��� '

� #����
���%��)�%���������&	��
�	

���

&

- ������!������������	��" .:.�33
�:�-33
�:-033
-:A233
/:.A�33
2:�0-33

/ =���������) B:B	��
3�!C��	":B	��
!�����":B	��
%:����
�:%��

2 =�������� @:�����
0:��
��

@ ��	������ .:%��
�:#$	

0 ���
����
��	
����
����������

9#�
 �	$��	���	�

3:=������
.:������

���
�����
�����
�����
��	
��� 
����!�����
��������

!�����"

0 ���
����
��	
����
����������

=#�
 �	$��	���	�

3:=������
.:������

���
�����
�����
�����
��	
��� 
����!�����
��������

!�����"

.3 1%BD1%((� �	$��	���	� 3:=������
.:������

..E.� (�	$��	���	����
�	�������� 11:B�
����	 ����	���

Flow Control
#����
���%��)�����	�����#�D9#���=#�D=��������1%BD1%((���(	�����������	���
������
��@���
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Return Codes for Transmit Only Command
#���#����
���%��)���������	�����������������������	������	����	
��������#��
���
���������������������������	

��������������	������	����	
������������
 	��	$��
� 	�
��;

\\X<CR>

$�����516����������������	����������������� 	��	$��
���������#������
����
��
�����������G�����H�F�)��	�������������	����	������	���

��
� ��
����	��� ������

3 *		�������������������	���	
������ !B	��"

. B	����	�
��
�
	�)���%������	������������
� 	�
���������
����	 ��������������
����	 ���	��������	�
 �	$��	���	����
�	���

-��2��@��..E.�

� B	�����
�����!'"�	������������
� !B	��"

� #�
�	���$���������
�9#�� �	$��	���	�
�����
��	
����
���������
���
��

!B	��"

- #�
�	���$���������
�=#�� �	$��	���	�������
��	
����
���������
���
��

!B	��"

/ #�
�	���$���������
�1%BD1%((� �	$��	���	�� !B	��"

2 ?
��	����������� ����� !B	��"

9 ?��	������������
� 	��9#���=#���	��1%BD%((� �	$
�	���	��

0��A��.3

� ?��	������������
� 	������������)� /

% %�������	 �4>�#�����������
������ !B	��"

& =���������)�	�� ��
��
����	�� !B	��"

Examples of Transmit Only Command
����������	

�������������������������������)����>&9���������������������)
����#�����������	�����������)��������������������)���5'6�����������

7�����	���	���������������������� 	��>&9������#�
��F�����������	 ������������
	��8����.���>�5'6���������������� 	���������������� 	���#������������	 ����������
9	���	���������������������������	��������)����$������������������ �����
�����
����	���������#�������	���	����	������	���	���
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#��� 	��	$��
����
������	$��������������������������)��	���	�����������
����������������������������� ������)������	����	��5�K�6�$���������������
5�	���	��6

^9F#P3N81bb005This is data to send.#^9C

Column 2 Column 11

#��� 	��	$��
����
������	$�����������������������	 ����������������5'6����������
�������������#�����������	���$	���������>�5�6�������������������

b#P3N81bb005
This is data to send.#

Column 1

Line 1

Line 2

Column 11

(	��	$��
����������
����	 �����������
�������������������	��������������	��� 	�
2-33�����/3//��	
���������>�����������5'6����������������������������������

������ ������	�� ��
����	���

. !�����" #�����	��
���)������)��	���������������

� ' ����������	

����

� & #����
���%��)��	

����

- � -033������

/ B B	�����������)�

2 0 ��
�������������

@ . %�����	������

0 3 B	�9#�� �	$��	���	��

A 3 B	�=#�� �	$��	���	��

.3 3 B	�1%BD1%((� �	$��	���	��

..E.� 3/ (�	$��	���	����
�	������/����	����
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Receive Only On RS-232 Port (#G)
#�����������%��)�%���������&	�������������	

������	��������$�)��	��������
��������	���	���������
������	��	�������������>����������	������
����	 ������� 	�
������	

������#����	����	
������������5'*6�������������	��������������
����
 	���������)�	�������	���

7�����	���������
�����������%��)��	

���������������	�����������	������
����������8�������9	��
��.���#��������
�����������������.0-3��)����������
��
!� ����5:))6��	
������	�"���#������������������
���������5'6�!�	������
�"���#��
���
���������������������	�������������	����������������������5'6�������������(	�
���
���;

������
 ��	���

������ 9�����������������

������	
���	���
����������� <	������������	��

�������
�������������������������� <	������������	���	�8�������9	��
��.�

�������
�� <	������������	���	�������
�����
�

#�����@���������������������������	��
���$����������������
���������������
������
�����
��

�����
��#


Receive Only Characters

��������������
�����

������ ��
����	��� ������	��

� ����������	

��� '

� ��������%��)�%���������&	��
�	

���

*

- ������!������������	��" .:.�33
�:�-33
�:-033
-:A233
/:.A�33
2:�0-33

/ =���������) B:B	��
3�!C��	":B	��
!�����":B	��
%:%��
�:����

2 =�������� @:�����
0:��
��

@ ��	������ .:%��
�:#$	
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�����
��#
�"���!���	�
Receive Only Characters

��������������
�����

������ ������	����
����	���

0 �������� !�����"

A �������� !�����"

.3 �������� !�����"

..E.� �������� !������"

.�E.- <���
�
�������������	�������� ������1�…�1��$����;
��:33EAA���=� ����;��AA�
1:>��������������������
�…�:>�)���
����	 �����
�����
���
 �	
�3E�333��������������=� ����;�AA�

./E.2 =���
�������������� >>:+�������
���>�9??��	���$����

��F����������	 �������������	���
��������������
�;��33E@����=� ����;
33�

.@E.0 B�
����	 �����
��������������� 11:=���
������������������������
�� 	��������
�����
���������	����	
�	��������
�;��33EAA���=� ����;��33�

.AE�3 ��������������� >>:+�������
���>�9??��	��� 	�
���������������������
�;��33EAA�
=� �����	 �33��
�������	������
����������

�. ������������������������	��	�� (:����������������
!�����":=	��	������������������

�� (��
������)����	�� &:(��

!�����":=	��	�� ��


��E�- ����������
�	������
�� 11:B�
����	 ����	�����������
����
$����� 	�������� �	
�������������	��
�� 	����������������
�	������	����4���
���� �����	 �/����	����$��������� ����
��� ������$�����������
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Return Codes for Receive Only Command
#�����������%��)���������	�����������������������	������	����	
��������#��
���
������������������������������������	

��������������	������	����	
�����
������� 	��	$��
� 	�
��;

\\X\CC\DATA<CR>�	��\\X\CCCC\DATA<CR>

516����������������	����������������� 	��	$��
�������

5996�	��599996�������������������	����	 ���������������������5996����33EAA�
599996����.33E�333�

5=>#>6����������������������������� �	
�����������������������������	����
���
�����!� ���)������$�����������"���#������
�������
�����������G�����H�F�)��	
������������	����	������	���

��
� ��
����	��� ������

3 *		�������������������	���	
������ !B	��"

. B	����	�
��
�
	�)���%������	������������
� 	�
���������
����	 ������������	����
����	 ���	�������

-��2��@

� B	�����
�����!'"�	������������
� !B	��"

2 ?
��	����������� ����� !B	��"

@ +�������
������������	��������������
��	 �33E3(� ./E.2��.AE�3

0 ��������� !B	��"

A ?��	������������
� 	��
���
�
�������������	
��������

.�E.-

> ?��	������������
� 	������
��������������� ./E.2

I ?��	������������
� 	����
����	 �����
����
�����������

.@E.0

= ?��	������������
� 	������������������ .AE�3

� ?��	������������
� 	������������)� /����

( #�
�	��� !B	��"

% %�������	 �4>�#�����������
������ !B	��"

& =���������)�	�� ��
��
����	�� !B	��"
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Examples of Receive Only Command
��������%��)�����������	

�������������������������������)����>&9���������
	���)���������

7���������	���	��������������������� 	��>&9������������������	 �������������	�
8����.���#����	���	�������������������������	��������)����$������������������ �����
�����
����	���������>��	����������	���	����	������	���	���

#��� 	��	$��
����
������	$�������
��F����)������	���	��������������������� 	�
>&9���#������������������ ������)������	����	��5�K�6�$����������������5�	���	��6

^9F#G3N81bbbbb500A0102FPbb

Column 2 Column 23Column 11

#��� 	��	$��
����
������	$�����������������������	 ������������>�5�6������������
������

b#G3N81bbbbb500A0102FPbb

Column 1 Column 23Column 11

(	��	$��
����������
����	 ���������������	���������
���������������	�����>������
����������������

������ ������	�� ��
����	���

. !�����" #�����	��
���)������)��	���������������

� ' ����������	

����

� * ��������%��)��	

����

- � -033������

/ B B	�����������)�

2 0 ��
�������������

@ . %�����	������

0 !�����" ���������

A !�����" ���������

.3 !�����" ���������

..E.� !������" ���������

.�E.- /3 ����������
���
�
�	 �/3������������

./E.2 3> =���
������������������3>�����!����� ���"�

.@E.0 3. =����$�������������	��	���� ����	�������
�����������������������
���������

.AE�3 3� �������������������3����������
���!�#1"�

�. ( ����������������$�����������������	��	���

�� & &����)����	���$������� ��

��

��E�- .3 ����������
�	������
������/����	����
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Set Parameters (#H)
�NOTE: Only the 6400 and 5055 computers support the #H extended command.

4�������&���
�������	�����#���	� �
�����	������
�����������)	��$	���
	����$������������������
�������#�������
���������������	 ������	� �
�����	�

�����

����
	���	 ���������
������	�����������
��������	�������������
�$����)	�
�������������$	�F�	��$����)	���������
�������	��������$	�F���4���������
���
����� �����!���������������������)"�	����������	����	
�����
������������
!�����������><�����"��)	����	����)�$�����	��������	��������
��
����

7�����	���������
�������&���
�������	

���������������	�����������	������
����������8�������9	��
��.���#��������
�����������������.0-3��)����������
��
!� ����5:))6��	
������	�"���#������������������
���������5'6�!�	������
�"���#��
���
���������������������	�������������	����������������������5'6�������������(	�
���
���;

������
 ��	���

������ 9�����������������

������	
���	���
����������� <	������������	��

�������
�������������������������� <	������������	���	�8�������9	��
��.�

�������
�� <	������������	���	�������
�����
�

#�����@�-��������	��
������$����������������
�����������

�NOTE: Some parameters do not apply to all terminal models.  Refer to the terminal’s user manual for
applicable parameters.

�����
���


Set Parameters Characters

��������������
�����

������ ��
����	��� ������	��

� ����������	

��� '

� ����&���
�������	

��� +

-E2 I��F��
�����
�� !������":B	�����
�� �	
��������
������

333:%���	�����	���)
33.E�//:���	�����	���
����	�

@EA �������� !������"

.3 9���	��
	�� !�����":B	�����
�� �	
��������
������

.:4���������!�� ����"
�:4�������������F
�:I�	�F
-:I�	�F�����F
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�����
���
�"���!���	�
Set Parameters Characters

��������������
�����

������ ������	����
����	���

.. �������
	�����
������
��	�
$����
����
��
�����
���
!�
!�
!%����	�

!�����":B	�����
�� �	
��������
������

.:9����������	�
�:9	����
�:&�
�

.� �������� !�����"

.�E./ I�������	��
� !�����":B	�����
�� �	
��������
������

333E�//:���
��������	���

.2E.0 I������ �������) !������":B	�����
�� �	
��������
������

333E3�3:���
��!���
��������
���"

.AE�. I���������
�� !������":B	�����
�� �	
��������
������

333E3.3:=�����	��������	���

�� =������F�)�
�����
 !������":B	�����
�� �	
��������
������

3:=������F�)�����������!@(����"
.:=������F�)�������F������!30����"

�� 9�����
����������������	��
�����
 !������":B	�����
�� �	
��������
������

3:9�
.:9�D8(

�- 8	�����	������	 !������":B	�����
�� �	
��������
������

3:+	������	
.:8	�������	

�/E�@ &��
��)����������C��!�	$�" !������":B	�����
�� �	
��������
������

333E�//:B�
����	 ��	$������������)
������

�0E�3 &��
��)����������C��!�	��
��" !������":B	�����
�� �	
��������
������

333E�//:B�
����	 ��	��
������
������)�������

�.E�� �������� !������"

�-E�2 �������� !������"
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Return Codes for Set Parameters Command
8�����-��9	��
��.����������������������� �������#����	���������������������	����	�
�����������	��������������	 ���������������	

������#�������&���
������������
�	�����������������������	������	����	
��������#��� 	��	$��
�������������������
�	����

��
� ��
����	��� ������

3 *		�������������������	���	
������ !B	��"

. I��F��
�����
�������
������������� -E2

� ������
	�����
�������
������������� @EA

� B	�
�������	����������
������������� .3

- ?����������	����������
������������� ..

/ ��
	���������)�����
������������� .�

2 ��� ��F�)����	�F�����
������������� .�

@ L�)�	�����	�F�����
������������� .-

0 I�������	��
������
������������� ./E.@

A I������ �������)�����
������������� .0E�3

> I���������
�������
������������� �.E��

I �����
����������
������������� �-

� ?��	������������
� 	����
����	 ��	$�� �/E�@

( ?��	������������
� 	����
����	 ��	��
��� �0E�3

Example of Set Parameters Command
#��� 	��	$��
����
������	$������� 	������&���
��������>�5�6�������������������

b#H099bbb341002550220021010080020080

Column 1 Column 19Column 11 Column 28 Column 36

������ ������	�� ��
����	���

. !�����" #�����	��
���)������)��	���������������

� ' ����������	

����

� + ����&���
�������	

����

-E2 3AA I��F��
������)��	�� 	��AA����	����

@EA !������" ���������

.3 � 9���	����������	�F�
	���

.. !�����" B	�����
�� �	
���������������
�

.� !�����" ���������

.� 3 ��� ��F�)����	�F�������������

.- 3 L�)�	�����	�F�������������

./E.@ �// I�������	��
�������������//�

.0E�3 3�� I������ �������)�������
��������������

�.E�� 33� I���������
�����������	����

�- . �����
������������
������������

�/E�@ 3.3 B�
����	 ��	$��������
��)����������C�����.3�

�0E�3 303 B�
����	 ��	��
���������
��)����������C�����03�

�.E�� !������" ���������

�-E�2 !������" ���������
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Return Version (#V)
#����������,����	������������	

���������������������������
������
�����	�
��
�����������	���	������	����	
��������#�����@�/��������	��
������$����
�����������
�����������

�����
���
Return Version Characters

��������������
����

������ ��
����	��� ������	��


 ����������	

��� '

� �������,����	���	

��� �

#�����������	�����������������������	������	����	
��������#����	�������������� ����
����������	

����$���������� �����#������
����������������������������������
�	

��������������	������	����	
������������� 	��	$��
� 	�
��;

\\0\<Program name> <Version> <CR>

$����;

� 536����������������	����$���������������5
		�������������������	���	
������6

� 5M&�	
��
���
�N6��������#����	
��
���
��

� 5M,����	�N6����������	
��
������	��

(	��	$��
����������
���;

\\0\FWP242H0 V6.09 <CR>

#��� 	��	$��
����
������	$����������������)������	���	��������������������� 	�
>&9���#������������������ ������)������	����	��5�K�6�$����������������5�	���	��6

^9F#V^9C

Column 2
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Tone (#T)
#���#	�������������	

������������������
������	�
�F�����	���	 �������� ���
�	��
��� �������)���������
���

7�����	���������
���#	����	

���������������	�����������	�����������������8���
���9	��
��.���#��������
�����������������.0-3��)����������
���!� ����5:))6
�	
������	�"���#������������������
���������5'6�!�	������
�"���#������
����������
����������	�������������	����������������������5'6�������������(	�����
���;

������
 ��	���

������ 9�����������������

������	
���	���
����������� <	������������	��

�������
�������������������������� <	������������	���	�8�������9	��
��.�

�������
�� <	������������	���	�������
�����
�

#�����@�2�������������������������	��
���$����������������
���������������
������
�����
��

�����
���
Tone Options

��������������
�����

������ ��
����	��� ������	��

� ����������	

��� '

� #	����	

��� #

-E2 ,	��
� !������":B	�����
�� �	
���������������


333E�//:���
����#������
���������
����������	����
�����	��
��

@EA (�������) !������":B	�����
�� �	
���������������


333E3�3:���
����#������
���������
�����������
���
���� �������)�

.3E.� 8��
�� !������":B	�����
�� �	
���������������


33.E3.3:=�����	��������	������#������
������
��
����������	�
����������������������	$������
F�)�	��������	������
��

#�����������	�����������������������	������	����	
�����J������	�������������� ����
����������	

����$���������� �����#������
����������������������������������
�	

��������������	������	����	
������������� 	��	$��
� 	�
��;

\\X<CR>

516����������������	����������������� 	��	$��
�������

��
� ��
����	��� ������

3 *		�������������������	���	
������ !B	��"

0 ?��	������������
� 	���	��
�� -E2

A ?��	������������
� 	�� �������)� @EA

> ?��	������������
� 	�����
��� .3E.�
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Scan (#S)
#������������������	

�������	$���	����)���
���	������������
��������������
������
����������
�����B����������������
��	����������	�������
���������������

I)���������
������������5'�6��������������)���  ������8����.��9	��
�����������
�����	����	
�������������������
������	�������������������������	

����
>���	�������������������������������������	���� 	��	$�����5'�6��������������#��
���
����������������	������������������� ������	

����$���������� �����#������
��
�����������G�����H�F�)��	�����������������	������	����	
������

7�����	���������
���������	

���������������	�����������	�����������������8���
���9	��
��.���#��������
�����������������.0-3��)����������
���!� ����5:))6
�	
������	�"���#������������������
���������5'6�!�	������
�"���#������
����������
����������	�������������	����������������������5'6�������������(	�����
���;

������
 ��	���

������ 9�����������������

������	
���	���
����������� <	������������	��

�������
�������������������������� <	������������	���	�8�������9	��
��.�

�������
�� <	������������	���	�������
�����
�

=����	��	��������)���
� ��

������	��	 �������������
������5'6����8����.�
9	��
������	���������������������������������	���������������#����$����������
��������������������������� 	�����������������	

��������������!��
	���"�

#�����@�@������������	

������#������	������ 	��	$��
���
��������	���	���

�����
���
Scan Characters

��������������
����

������ ��
����	��� ������	��

� ����������	

��� '

� ������	

��� �
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CC Byte 1
9	���	��9���������I)���.�!99�I)���."��
���
������	����  �����
	�
������)����	 
���
������

2415, 2425, 2455, or 248X Terminal
#�����@�0���	$������99�I)���.�	���	��� 	���������
�

�����
���

CC Byte 1

����������������

�����	��� ��
�� ��
����� ������ �������!��"����������	� �		��!

3 •
. •
�

� •
-

/ •
2

@ •
0

A •
>

I •
9

= •
�

( •
!�����" •
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6400 or 5055 Computer
#�����@�A���	$������99�I)���.�	���	��� 	���������
�

�NOTE: The 6400 computer does not support HP Wand Select.

�����
��&

CC Byte 1

����������������

�����	��� #$�%��
� ����	 &�
��
���� ��
�� ���&�
��
����

3 • •
. • •
� •
� • •
- • •
/ • • •
2 • •
@ • • •
0 •
A • •
> •
I • •
9 • •
= • • •
� • •
( =���������������

!�����" B	�����
�� �	
���������������
�
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CC Byte 2
99�I)������
���
������	����  �����
	�
������)����	 ����
������

2415, 2425, 2455, or 248X Terminal
#�����@�.3���	$��99�I)�����	���	���

�����
����
CC Byte 2

���������������'

�����	���  ����(������	����������	��

3O� B	��

-O@ >��	�����������

0O( >��	�#�������

!�����" B	�����
�� �	
���������������


6400 or 5055 Computer
#�����@�.3���	$������99�I)�����	���	����������������������	���

�����
����
CC Byte 2

���������������'

�����	���  ����(������	����������	�� )�
�����*�����+���!�	

3 B	��

. •
�

� •
- G�����H�F�)

/ •
2

@ •
0 G#��H�F�)

A •
>

I •
9

= •
�

( •
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CC Byte 3
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.

#�����@�.����	$��99�I)�����	���	��� 	��2-33�����/3//��	
�������

�����
����
CC Byte 3

����������������

�����	���
,������ 	����

 ������! &�
��-�

&�	�������
��
��(��� ������
�������	���	�


3

. •
� •
� • •
- •
/ • •
2 • •
@ • • •
0 •
A • •
> • •
I • • •
9 • •
= • • •
� • • •
( • • • •

!�����" B	�����
�� �	
���������������


Bar Code Length
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.

I���9	���8��
������������
���
�
�����
���
�
��������������
���� 	�����
�)����	 ������	������������!#�����@�.�"���������
�����
���
�
�����
���
�

��������	�������	���
�
���������������������
���� 	�
�������? ��������
����
�����������	�������������	�����������
���
�
�����
���
�
���������������
����
�
�	�������������	���
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�����
���#

Bar Code Length

��������������
�.��*

������ ������	�����
���
����	���

@E0 11:I����	������
�����<���
�
����
��;��AA�
!������":B	�����
�� �	
���������������


AE.3 11:I����	������
�����<���
�
����
��;��33�
!������":B	�����
�� �	
���������������


UPC
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.  The 6400 computer does not

support UPC-E Number System 1.

4�������4&9��	

�����	�������������	
������	���	 ���������������������
#�����@�.-�

�����
����
UPC Bar Code Characters

������	��
/$�0,�1
 �
	����

,2���
�/$�0,�	�
/$�0� /$�0,�1� �
	���* �

0��
 /$�0�

3 =������������

. • •
� • •
� • • •
- • •
/ • • •
2 • • •
@ • • • •
0 • •
A • • •
.3 • • •
.. • • • •
.� • • •
.� • • • •
.- • • • •
./ • • • • •

!�����" B	�����
�� �	
���������������
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EAN Algorithms
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.

4����>B�>�
	����
���	���������	
������	���	 ��>B�	���	���!#�����@�./"�

�����
����
EAN Algorithms

�����������������

������	�� ��
����	���

3 �>B���������

. �>B�$����>���	����������

� �>B��������

� �>B������>B�$����>���	����������

!�����" B	�����
�� �	
���������������


Code 39
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.

9	����A�!#�����@�.2"�������������������	��������
����9	����A������	����������	
�	�������������������	�����	��������������

�����
����
Code 39 Algorithms Characters

�����������������

������	�� ��
����	���

3 9	����A���������

. ���	����9	����A��������

� ���������9	����A��������

� 9	����A��������

!�����" B	�����
�� �	
���������������


���������9	����A���������������	 �9	����A�����������������
�����9	����A����
�	�������	������	����������	���9	����A��������������9	����A������	����9	����A
�	
������F�)���������$�����	�
��������	��������

>��������>��	����������	����9	����A�����������
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Plessey
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.  The 6400 computer does not

support Plessey alpha characters.

? �����&�����)������	����������
���
	����
�������������������������F���
���
!#�����@�.@"����	����
��	�)	����������
��������� ����	�����
��� �������������
�	�������� �����	��� 	��
	����� 	�
���	��	������F���
����

�����
����
Plessey Characters

�����������������

������	�� ��
����	���

3 &�����)���������

. &�����)��������

!�����" B	�����
�� �	
���������������


#����	������#�����@�.0��������������&�����)�����F���
�����������������������	���

�����
�����

Plessey Check Digit Characters

����������������'

������	��
3������


��!�	�����+
�����	�4���
�	�
�
	�����+���!�	

3�����
	�
����+���!�	

)�
��*��
	
����+���!�	 )�
�����
	�����+���!�	

3 •
. •
� • •
� • •
- • •
/ • •
2 • • •
@ • • •
0 • •
A • •
> • • •
I • • •
9 • • •
= • • •
� • • • •
( • • • •

!�����" B	�����
�� �	
���������������
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Codabar
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.

#���9	������	���	���!9	����������>I9�9	�����"�����
������)������������	���

��
	����
����������	�����������������������
����
��

�����
���& 
Codabar Characters

�����������������

������	�� ��
����	���

3 9	��������������

. 9	�������������

� >I9�9	�������������

!�����" B	�����
�� �	
���������������


Code 11
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.  Not supported on 6400 and 5055

computers.

#�����@��3�������9	���..������������

�����
����

Code 11 Characters

����������������.

������	�� ��
����	���

3 9	���..���������

. 9	���..��������

!�����" B	�����
�� �	
���������������


Code 93
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.

9	���A������9	���.�0�	���	������������������

�����
����

Code 93 Characters

����������������5

������	�� ��
����	���

3 9	���A����������

. 9	���A���������

!�����" B	�����
�� �	
���������������
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Code 128
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.

#�����@����������9	���.�0������������

�����
����

Code 128 Characters

����������������6

������	�� ��
����	���

3 9	���.�0���������

. 9	���.�0��������

!�����" B	�����
�� �	
���������������


Straight or Computer Identics 2of5
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.

? ����������
���	��9	
������?�������������	��������������������������
���
�

����
���
�
����
������������.����������� ����������	������
�������	����
��	
)	����������
�����!#�����@���"�

�����
���#

2 of 5 Characters

��������������
��*��5

������ ������	��

�3 3:�����
�������9	
������?����������	 �/���������
.:9	
������?����������	 �/��������
�:�����
�����	 �/��������
!�����":B	�����
�� �	
���������������


��E�- 11:
���
�
����
��������
���	��9	
������?����������	 �/����� ����	����

��� ������� ��������	�������� �����	��� 	��
	����� 	�
���	��

!������":B	�����
�� �	
���������������


�/E�2 11:.��� ����������	������
��� 	�������
���	��9	
������?����������	 �/�
�� ����	�����
��� ���������������	�������� �����	��� 	��
	����� 	�
���	��

!������":B	�����
�� �	
���������������


�@E�0 11:���� ����������	������
��� 	�������
���	��9	
������?����������	 �/�
�� ����	�����
��� ���������������	�������� �����	��� 	��
	����� 	�
���	��

!������":B	�����
�� �	
���������������
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Interleaved 2 of 5
�NOTE: Not available for 2415, 2425, 2455, and 248X terminals.

? �?�������������	 �/������������������������
���
�
�����
���
�
����
�������
����.����������� ����������	������
�������	����
��	�)	����������
����
!#�����@��-"�

�����
����
Interleaved 2 of 5 Characters

��������������
��6��.

������ ������	��

�A 3:?�������������	 �/���������
.:?�������������	 �/��������
!�����":B	�����
�� �	
���������������


�3E�. 11:
���
�
����
���?�������������	 �/����� ����	�����
��� �������������
�	�������� �����	��� 	��
	����� 	�
���	��

!������":B	�����
�� �	
���������������


��E�� 11:
���
�
����
���?�������������	 �/����� ����	�����
��� �������������
�	�������� �����	��� 	��
	����� 	�
���	��

!������":B	�����
�� �	
���������������


�-E�/ 11:.��� ��������
��� 	��?�������������	 �/�I���9	������� ����	����

��� ������� ��������	�������� �����	��� 	��
	����� 	�
���	��

!������":B	�����
�� �	
���������������


�2E�@ 11:���� ��������
��� 	��?�������������	 �/�I���9	������� ����	����

��� ������� ��������	�������� �����	��� 	��
	����� 	�
���	��

Return Codes for Scan Command
#���������	

��������������	�����������������������	������	����	
�����J����
�	�������������� ���������������	

����$���������� �����#������
������������
�����������������������	

��������������	������	����	
������������� 	��	$��

 	�
��;

\\X<CR>

$�����516����������������	����������������� 	��	$��
���������#������
����
��
�����������G�B#��H�F�)��	�����������������	������	����	
��������? ��
��������
�����
���������������$�	�
��������������	����� �������	�53�6

��
� ��
����	���

3 *		�������������������	���	
�����

. I��������������������	�����	
�����
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Example of Scan Command
#��� 	��	$��
����
����������������	$������ 	������������	

������>�5�6
������������������

b#S07F32012211120012080108080bbbbbbbb

Column 1 Column 23Column 11 Column 36

������ ������	�� ��
����	���

. !�����" #�����	��
���)������)��	���������������

� ' ����������	

����

� � ������	

����

- 3 B	�9	���	��I)���.�	���	����������������

/ @ G�B#��H�F�)����
������������������.���	��������������������
<	���	�.3�9���F�=�
���

2 ( I���	����)��������������������	�����������

@E0 �� <���
�
����
��������������������

AE.3 3. <���
�
����
������.�����������

.. � =��	���4&9��)���
�3�

.� � �>B������������

.� . ���	�����	����A������������

.- . &�����)������������

./ . <	��.3� �������
����������F���

.2 � >I9�9	�����������������

.@ 3 9	���..�������������

.0 3 9	���A��������������

.A . 9	���.�0������������

�3 � �����
�����	 �/������������

�.E�� 30 �����
�����	 �/�
���
�
����
������0�

��E�- 3. �����
�����	 �/�
���
�
����
������.�

�/E�2 30 �����
�����	 �/�.��� ��������
������0�

�@E�0 30 �����
�����	 �/����� ��������
������0�

�A 3 ?�������������	 �/�������������

�3E�. !������" B	�����
�� �	
���������������
�

��E�� !������" B	�����
�� �	
���������������
�

�-E�/ !������" B	�����
�� �	
���������������
�

�2E�@ !������" B	�����
�� �	
���������������
�
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Appendix A

Bar Code Scanning
� � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

���������	
������
��������
�����������������������������	
���	
���	�
��	�����

�������	
��	���	��
�
���
����� �!���������"��	����

�NOTE: To scan the bar code labels, you must configure the terminal to use Code 39 in Full ASCII
mode.

� For the 2415, 2425, 2455, or 248X terminal, configure the mode through the TRAKKER
Antares� 2400 Menu System.  For help, refer to the terminal’s user manual.

� For the 6400 or 5055 computer, configure the mode through the terminal emulation
configuration menus.  For help, refer to the computer’s user manual.

Cursor Keys
#�	
�$����$���
���
%�� �	� ��	�&

������
%����	����	�&

������
*%UP*

#�	
�$����$���
�
�$	
%
�$	 �	� ��	�&

������
%
�$	��	����	�&

������
*%DN*

#�	
�$����$���
���'�

%��'�
 �	� ������
��&

����	�
%��'�
��	��������
��&

����	�
*%RT*

#�	
�$����$���
����

%���
 �	� ������
��&

���
��
%���
��	��������
��&

���
��
*%LF*

Paging Keys
(�'���� ����������������

*%PGUP*

(�'��
�$	 ����������������
*%PGDN*

(�'����'�
 ������	�������	�
*%PGRT*

(�'�����
 �����
	������
	�
*%PGLT*
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Tab Keys

)�� ���� ���
	�
����
	�
�
*%BTAB*

*��$��
����

*%TAB*

Special Function Keys

)�� ����� ���
�������
����
*%BKSP*

+���
��%+��& �����
������
�
*%DEL*

Editing Keys

*�	
�
%��,,-��,-��	�!&

��������
*%FIND**%FIND*

�	���
�
%��,,-��,-��	�!&

�������
*%INS**%INS*

���
������	�
%��,,-��,-��	�!&

������	�
*%NEXT**%NEXT*

(��.����������	
%��,,-��,-��	�!&

��������
*%PREV**%PREV*

/���.��
%��,,-��,-��	�!&

�������
*%REM**%REM*

�����
�
%��,,-��,-��	�!&

�����
�
*%SEL*
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Top-Row Function Keys
�NOTE: VT220/320 terminals only support function keys F1 (PF1) through F20.  VT100 terminals only

support function keys F11, F12, and F13.

*0 ������������
*%F1*

*, ������������
*%F2*

*� ������������
*%F3*

*1 ������������
*%F4*

*2 ������������
*%F5*

*3 ������������
*%F6*

*4 ������������
*%F7*

*5 ������������
*%F8*

*� ������������
*%F9*

*0- ��������������
*%F10*

*00 ��������������
*%F11*

*0, ��������������
*%F12*

*0� ��������������
*%F13*

*01 ��������������
*%F14*

*02 ��������������
*%F15*



APPENDIX ABar Code Scanning

A-4    TE 2000� VT/ANSI Terminal Emulation Programmer’s Guide

*03 ��������������
*%F16*

*04 ��������������
*%F17*

*05 ��������������
*%F18*

*0� ��������������
*%F19*

*,- ��������������
*%F20*

Transmission Mode
���	�
��������$�	'�������
��������
��
�''�����
$��	�6�	���
�
�%���� &���
���	

������
�����
�7

*,0 ��������������
*%F21*

VT/ANSI Additional Functions

�����	��'���
��	���	�� ���	��������	�����
*%TECFG*

)�����
�������	�
�������
�
�����
�������	�
��	�7

� ��''��	'���
$��	��������
��	���
���	
���������8�!��
���
�

� ���	���

�	'�
����	�$��)�� �����
�
��
������


����	
���
�������	�
��	�9�����
��� �!���"��	����	����
��	��9�:;��	'�
��������	��<�
8�!����
�=

Auto-Login Restart

��
�>6�'�	�/��
��
 ����
�������
���
*%ALRS*
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Encoded Code 39
�������>0����
���������������
�����	
� �!���������"��	���������	��
�
���
�����
����:%
&=��	�
���
������	
���
�����
����	�
�	'� �!����	!�������
��
�
�������$�	'

���� �!���
������'	���
�������:
=���"��	���9�
��������9������
��������
�
��	�!��


����	
����
���������
�������!����

���
�
�������	��	.���
���"��	���%
����

:�����.�
=��	�
���
����&�
���
����	���$����������	
�
���
�
���
�����$������
������
�
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��������	��
Key Press Sequences for Encoded Code 39

�������� ���

?����� *�	
�%
&

?@ �	���
������%
&

?� /���.��%
&

?- 8�!��
�-�%
&

?0 8�!��
�0�%
&

?, 8�!��
�,�%
&

?� 8�!��
���%
&

?1 8�!��
�1�%
&

?2 8�!��
�2�%
&

?3 8�!��
�3�%
&

?4 8�!��
�4�%
&

?5 8�!��
�5�%
&

?� 8�!��
���%
&

?� ��$���	��%
&

?) +���
��%
&

?� *��$��
�����%
&

?+ *��$��
�����%
&

?� /����.�


?* /����.�


?A /����.�


?B� )�� ������%
&

?� /����.�


?C /����.�


?8 /����.�


?6 /����.�


?D �	
���%
&

?� /����.�


?E /����.�


?( /����.�


?F (*0�%
&

?/ (*,�%
&

?� (*��%
&

?� (*1�%
&

?; *2�%
&

?� *3�%
&

?# *4�%
&

?G *5�%
&

?H *��%
&

?I *0-�%
&
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��������	�
��
��
����
Key Press Sequences for Encoded Code 39

�������� ���

J����� �����
�%
&

J@ (��.����������	�%
&

J� ���
������	�%
&

J- �	
���%
&

J0 --�����
�������%
&

J, -0�����
�������%
&

J� -,�����
�������%
&

J1 -������
�������%
&

J2 -1�����
�������%
&

J3 -2�����
�������%
&

J4 -3�����
�������%
&

J5 -4�����
�������%
&

J� -5�����
�������%
&

J� /����.�


J) *00�%
&

J� *0,�%
&

J+ /����.�


J� /����.�


J* K�%��������	&

JA L�%�����
��	&

JB M�%�"���&

J� N�%'���
���
��	&

JC O�%"���
��	���� &

J8 P�%���
������&

J6 Q�%��� �����&

JD R�%��'�
������&

J� S�%����������&

JE T�%�	
�������&

J( U�%���
������&

JF V�%.��
��������&

J/ W�%��'�
������&

J� X�%
��
�&

J� 8�!����
�
���
��%
&

J; /����.�


J� Y�%�
&

J# ��%'��.������	
&

JG /����.�


JH /����.�


JI *0��%
&
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��������	�
��
��
����
Key Press Sequences for Encoded Code 39

�������� ���

Z����� -������
�������%
&

Z@ -������
�������%
&

Z� -)�����
�������%
&

Z- -������
�������%
&

Z0 -+�����
�������%
&

Z, -������
�������%
&

Z� -*�����
�������%
&

Z1 0-�����
�������%
&

Z2 00�����
�������%
&

Z3 0,�����
�������%
&

Z4 0������
�������%
&

Z5 01�����
�������%
&

Z� 02�����
�������%
&

Z� �

Z) �

Z� �

Z+ 


Z� �

Z* �

ZA '

ZB �

Z� �

ZC [

Z8  

Z6 �

ZD �

Z� 	

ZE �

Z( �

ZF "

Z/ �

Z� �

Z� 


Z; �

Z� .

Z# $

ZG �

ZH !

ZI \
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��������	�
��
��
����
Key Press Sequences for Encoded Code 39

�������� ���

������ 03�����
�������%
&

�@ 04�����
�������%
&

�� 05�����
�������%
&

�- 0������
�������%
&

�0 0������
�������%
&

�, 0)�����
�������%
&

�� 0������
�������%
&

�1 0+�����
�������%
&

�2 0������
�������%
&

�3 0*�����
�������%
&

�4 /����.�


�5 /����.�


�� /����.�


�� ]�%�������
��	���� &

�) =�%
������"��
�&

�� ^�%���	
&

�+ ?�%
�����&

�� J�%�����	
&

�* _�%�������	
&

�A <�%��	'���"��
�&

�B %�%���
�����	
�����&

�� &�%��'�
�����	
�����&

�C `�%��
���� &

�8 Z�%����&

�6 9�%�����&

�D @�%�!���	&

�� *01�%
&

�E ��%���$��
������&

�( *02�%
&

�F *03�%
&

�/ *04�%
&

�� *05�%
&

�� *0��%
&

�; *,-�%
&

�� /����.�


�# /����.�


�G /����.�


�H /����.�


�I 7��%����	&
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Terminating Keys
�����	�
�	'� �!������
���	�	���	
�������������"��	�����	
���
��	� �!����#��	

���
����	����	���	
����
�����	���������
�9��	���
��	����
� �	9��	
�
���
����	��
��	
��
���
�
���	�
����������
��
������
������
����������	�
�	'� �!�������

��������	�!��
�
����	
����
���������
�������
��!���������
�
��	�
�����

�����������
��
�9�
��!����������
�
�	������!9���
�
���
�
�������$�	'�
�����	�
���������
����
�'	���
��������	�
�	'� �!����������
����	��>
�>������
�
��	�
��	�������	������

����	����'	�����
�
���	�
���������
��������������$�	'�
����� �!���	����

��	�������	�
� ���������

*����������9�
���
����	����	
�����
��
������"��	��7

	
��
���

��

	
���

����
����	���$����	�
���	
�:123=�
��
������
������
��9����������
������$�

����	�
�	'� �!�*3�

��������"��	������	�������
��	!�
�������������
����	�
�	'� �!���*����������9

���
����	����	
�����
�

������������

��

�����L�	
��N

Concatenation
#��	��	��
�
���
���������	����
9�����������
���������	��
�	�
�
������������$�
��.�����������
��������
�����	��
������
��	'�
�'�
�����	
���	���	��
�����
�������
���
����������������!��������$��	����	'�������
���	��
�
���
�����������
���
�
�������������
��� �!���������

*����������9����
���������
��:0,�1=�������		�
������$�
��!�
������		�	'�����
������
��:?�=�������
�9�
���
����	��� �����
���:0,�1=��	�
����
��
�	'�����
��	


����
��
���	��
��	���
��
�
�����
��������	��
�	�
��	�$���	�
���
���
�����!
�	����
9�
���:0,�1=�������
��$���
����������
���
�
���
��
�������	
����	������	

���
����	���$���
�
���
��
���	��
��	���
��
�
�����
�

�	����	'��	��
�
���
��������������$�����		�	'�
��������$��	�
��������������	��
���
��
�
�����
�����������
����������.�
�
�
������$����		�	'�������������.���	

��	�
��	��%��������*��$��
������	
�)�� ����&�$������	������
��
�
�����
��	��	

��������	������		�	'������	���������
����	������
��
�
�����
���������	������

�	�����������������
������		�
�
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Escape Characters
����������������������
�����	��������>0�!���
�����,,-�
�
���
����� �!������
�"��.���	
�$��	������$�
��!��	�
����������
����������������������
�������7

?� %
��������'	&
J� %�����	
&
Z� %����&�
�� %���$��
������&

*����������7

� �����������
����	
��	��
�����"��	���:J;=�����$�����$�
��	��
9�
���
����	��
��	.��
��
������"��	���
���	�P����/R� �!��	
������������
�������	���
�	���	
���
��	�
������		�	'��������

� :Z)=������	.��
�
�
��
�����$��������:��=

� :J)=������	.��
�
�
���	�*00� �!�������

���!���$�	
�
����	��
�
���
�������
��	���
�
���������
���
��������		�
������
!
��	
��	�
���:?9=�:J9=�:Z9=����:�9=�������
��9�
��	������������$�����
�����������
���
���������
��������	
�
�
������������:�=���"��	��7

� �.��!�������
��$�����
���:?=�������	
��	�
����
��������	
�
�
����:�+=
��"��	���

� (����	
���'	��%J&����
��������	
�
�
��:��=�

� *��$��
���������%�&����
��������	
�
�
��
�����

���:�E=�

� (������'	��%Z&����
��������	
�
�
��:�8=�
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Appendix B

Full ASCII Table

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

��������	
�	�������
���
����������
���������
������������
���
����	������
��
���

�����	
����

������� ��	� 
��� �
�� ����� ������� 
������ 
��� �
�� �����

�������� �� �� � ! " ��#����� $� �$ �% �%�
�������# �# �# &� �'( ��#����# $# �� )� *

������#� �$ �$ &+ ��, ��#���#� $$ �- )+ .

������## �� �� &
 /�, ��#���## $� �0 )
 1

�����#�� �- �- &2 /'� ��#��#�� $- �3 )2 &

�����#�# �0 �0 &/ /!4 ��#��#�# $0 �5 )� �

�����##� �3 �3 &6 �
7 ��#��##� $3 �8 )6 9

�����### �5 �5 &: +/" ��#��### $5 �� ): ;

����#��� �8 �8 &( +� ��#�#��� $8 -� )( <

����#��# �� �� &� (� ��#�#��# $� -# )� =

����#�#� �� #� &> "6 ��#�#�#� $� -$ )> ?

����#�## �+ ## &7 @� ��#�#�## $+ -� )7 A

����##�� �
 #$ &" 66 ��#�##�� $
 -- )" �

����##�# �2 #� &B 
C ��#�##�# $2 -0 )B D

����###� �/ #- &! �' ��#�###� $/ -3 )! �

����#### �6 #0 &' �� ��#�#### $6 -5 )' )

���#���� #� #3 &% 2"/ ��##���� �� -8 )%� �

���#���# ## #5 &4 2
# ��##���# �# -� )4 #

���#��#� #$ #8 &C 2
$ ��##��#� �$ 0� )C $

���#��## #� #� &� 2
� ��##��## �� 0# )� �

���#�#�� #- $� &� 2
- ��##�#�� �- 0$ )� -

���#�#�# #0 $# & !�7 ��##�#�# �0 0� ) 0

���#�##� #3 $$ &@ �E! ��##�##� �3 0- )@ 3

���#�### #5 $� &F /�+ ��##�### �5 00 )F 5

���##��� #8 $- &, 
�! ��###��� �8 03 ), 8

���##��# #� $0 &E /B ��###��# �� 05 )E �

���##�#� #� $3 &G � + ��###�#� �� 08 )G H

���##�## #+ $5 �� /�
 ��###�## �+ 0� �6 I

���###�� #
 $8 �+ 6� ��####�� �
 3� �: J

���###�# #2 $� �
 :� ��####�# �2 3# �( K

���####� #/ �� �2 C� ��#####� �/ 3$ �� L

���##### #6 �# �/  � ��###### �6 3� �> M
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������� ������
��
���
�������������������
��
�����	�

�#������ -� 3- �@ N �##����� 3� �3 �F O

�#�����# -# 30 � � �##����# 3# �5 A� �

�#����#� -$ 33 + + �##���#� 3$ �8 A+ �

�#����## -� 35 
 
 �##���## 3� �� A
 �

�#���#�� -- 38 2 2 �##��#�� 3- #�� A2 �

�#���#�# -0 3� / / �##��#�# 30 #�# A/ 


�#���##� -3 5� 6 6 �##��##� 33 #�$ A6 P

�#���### -5 5# : : �##��### 35 #�� A: Q

�#��#��� -8 5$ ( ( �##�#��� 38 #�- A( �

�#��#��# -� 5� � � �##�#��# 3� #�0 A� �

�#��#�#� -� 5- > > �##�#�#� 3� #�3 A> R

�#��#�## -+ 50 7 7 �##�#�## 3+ #�5 A7 S

�#��##�� -
 53 " " �##�##�� 3
 #�8 A" 	

�#��##�# -2 55 B B �##�##�# 32 #�� AB �

�#��###� -/ 58 ! ! �##�###� 3/ ##� A! �

�#��#### -6 5� ' ' �##�#### 36 ### A' �

�#�#���� 0� 8� % % �###���� 5� ##$ A% T

�#�#���# 0# 8# 4 4 �###���# 5# ##� A4 �

�#�#��#� 0$ 8$ C C �###��#� 5$ ##- AC �

�#�#��## 0� 8� � � �###��## 5� ##0 A� �

�#�#�#�� 0- 8- � � �###�#�� 5- ##3 A� �

�#�#�#�# 00 80   �###�#�# 50 ##5 A �

�#�#�##� 03 83 @ @ �###�##� 53 ##8 A@ �

�#�#�### 05 85 F F �###�### 55 ##� AF U

�#�##��� 08 88 , , �####��� 58 #$� A, �

�#�##��# 0� 8� E E �####��# 5� #$# AE �

�#�##�#� 0� �� G G �####�#� 5� #$$ AG V

�#�##�## 0+ �# �7 W �####�## 5+ #$� �% X

�#�###�� 0
 �$ �" Y �#####�� 5
 #$- �4 Z

�#�###�# 02 �� �B [ �#####�# 52 #$0 �C \

�#�####� 0/ �- �! ] �######� 5/ #$3 �� ^

�#�##### 06 �0 �' _ �####### 56 #$5 ��� ��

�������������������������������

� +���T�����������
�530-�$#��

# (
���
����	���	�


$ 2
����	���	�


� 
��
�����������
�<�=

- ��
����������
�

0 �%������
��%�
/��������
��

3 ��
�
��
�����������
���)%������Q��)E������
����
�����Q
��U������
�����
����������Q����

5 B����
����
�����Q
��U�����,�����E�����G�

8 �������
�2/"/�/��������
��
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INDEX

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

SYMBOLS
���������	

����
�����
����
�����
��	����������	
�����
	����������
����
����������������	�
�����


��������

����
�����
����
�����
��	����������	
�����
	����������
����
����	�	���� ����
�!�"
����������������	�
�����

#$��%����������	�&����'�
��(���	�	�����
���	
�)��

#*��&����'��+�,�
��(���	�	�������	

)���

#���%��������+�,�
��(���	�	�������	

)��

#-��-���
��(���	�	�������	
�)��"

#%��%���
��(���	�	�������	
�)��.

#/��&�� ���/������
��(���	�	�������	

)��)

0��1��������� ����

�!��
�!���

2��1��������� ����

�!�)
�!���

3��1��������� ����

�!�.
�!���

4���5��6��

����
�����
����
�����
��	����������	
�����
	����������
����
����	�	���� ����
�!�"

7��1��������� ����

�!�"
�!���

NUMBERS
������, ���
�����

������������,
!��,����������	�
���)
! ���8�����&������
���)
9��������
����
�6����������	�
���)
������,�����
���)
� ���������
����
	�:�,��	����;�,�����
�����
�	����������
����
; �����������
����
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����
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���)
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�����
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����
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����
����	��	�����
����
������:�; �����������
����
 ���?��� �	�
�(�
����

������������,
!��,����������	�
�����
! ���8�����&������
�����
9��������
�����
�6����������	�
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